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CARTA AO PROFESSOR

Caro(a) professor(a),

Grogue € um romance contemporaneo que conta a histéria de Greg, um jovem que vive cri-
ses tipicas de sua idade, ligadas a seu projeto de vida e ao decorrente e necessario processo de
autoconhecimento para que possa fazer escolhas mais alinhadas a seus interesses e desejos.

A historia se passa nos anos 1990, o que traz uma perspectiva a mais ao texto, pois é nesse
periodo que comecam a se intensificar as transformac8es do mundo, bastante conectadas aos
avancos das tecnologias da comunicag¢do e da informagdo, mesmo que de forma ainda embrio-
narias quando analisadas do ponto de vista atual. Assim, podemos estabelecer rela¢cdes entre o
contexto do periodo e os conflitos de Greg, associados, principalmente, as suas escolhas profis-
sionais e aos seus afetos.

Ao ler a obra, os estudantes poderdo refletir sobre os proprios conflitos, talvez muito
proximos aos de Greg, e pensar sobre o mundo em que vivemos, com suas vantagens, par-
ticularidades e seus desafios.

Grogue tem uma narrativa com estilo Unico, contemporaneo, proprio do autor, Toni Bran-
ddo, com recursos que remetem as linguagens audiovisuais. Isso torna a leitura instigante, agil
e movente, COMo se, ao ler, vissemos cenas de um filme diante dos nossos olhos, prendendo a
atenc¢ao do leitor do inicio ao fim.

Um dos principais objetivos do Novo Ensino Médio brasileiro, orientado pela Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), é contribuir com a autonomia dos estudantes, com aprendizados
significativos e alinhados com a fase em que estdo vivendo. E Grogue propicia isso, prendendo a
atencdo dos estudantes, contribuindo para que conhegam formas contemporaneas de narrati-
va e para que reflitam sobre questdes ligadas a fase da vida em que estdo vivendo.

Bom trabalho!
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LIVRO Grogue

AUTOR Toni Brandao

NUMERO DE PAGINAS 160
TEMA Inquietac¢8es da juventude
GENERO Romance

JUSTIFICATIVA A obra classifica-se
como um romance, tanto pela ex-
tensdo da narrativa como pela mul-
tiplicidade de personagens, pela
profundidade de sua caracterizagdo
e pela diversidade de espacos onde
ela ocorre. A0 mesmo tempo, 0 eixo
da narrativa esta centrado na resolu-
¢do dos conflitos de Greg - todas as
cenas desdobram-se em sua fungdo.
A tematica “InquietacBes da juven-
tude” se revela nos conflitos pelos
quais Greg esta passando e serdo
confrontados e solucionados ao lon-
go da narrativa, sendo os principais:
se continua a faculdade de Educa-
cdo Fisica, se trabalha na academia
do futuro sogro, se dedica-se a mu-
sica e a banda Bons Meninos, se se-
gue com seu namoro/noivado com
Bia, se confronta os pais ou segue
0 que projetam para ele, se Branca
também se sente atralda por ele.
Percebem-se questdes ligadas a seu
projeto de vida e a suas relacdes fa-
miliares e afetivas que costumam ser
mais evidentes nessa fase da vida.

b seP

INFORMAGCOES PARATEXTUAIS

POR DENTRO DA OBRA

Apresentacao

Em Grogue, conhecemos Greg, um jovem de 19
anos que esta passando por conflitos comuns da idade,
ligados a seus relacionamentos afetivos, estudos e
futuro profissional. Nesse percurso, acompanhamos
0 protagonista lidando com essa situacdo da melhor
forma que pode, ora tentando se conformar com as
escolhas aparentemente mais seguras, ora enfrentando
corajosamente seus medos em busca de um futuro mais
alinhado com sua vontade e seu interesse. Ao longo da
narrativa, torcemos por ele, nos angustiando com seus
impasses e comemoramos suas vitorias.

Tudo é narrado em um estilo contemporaneo, mo-
vente e fragmentario, proprio do autor, Toni Branddo, e
tipico das linguagens audiovisuais, com um texto agil, de
frases curtas, imagético, que prende o leitor.

Sobre o livro

Greg € um jovem que vive COmM 0S pais em um aparta-
mento na area urbana de alguma cidade grande brasilei-
ra. A historia acontece no inicio da década de 1990, o que
percebemos pelas referéncias a cultura pop e pelo uso de
tecnologias hoje obsoletas, como CDs e VHS, além da falta
de computadores pessoais e de telefones celulares.

Logo nos primeiros capitulos, percebemos que Greg
esta perdido no meio de conflitos tipicos da juventude, as-
sociados, especialmente, a sua vida afetiva e profissional.

O protagonista ndo sabe se continua sua relagdo
com Bia, namoro aprovado pelos pais e que, segundo
eles, Ihe traria estabilidade. Contudo, sente-se sufocado
na relacdo, manipulado pela namorada. Tudo se torna
mais complicado quando aparece Branca, uma cantora
e amiga de seus antigos parceiros de banda, que balanca
Seu coragao.
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Quanto ao seu futuro profissional, Greg tem duvidas se continua a faculdade de Educacdo
Fisica para trabalhar na academia do pai de Bia, emprego garantido, ou se dedica-se a musica,
area que o atrai desde a adolescéncia.

Para materializar essa dualidade, surge o personagem grogue, alter ego de Greg, que repre-
senta seu lado mais conservador e com quem dialoga e entra em conflito em seu processo de
autoconhecimento.

Tudo é contado em estilo Unico, em linguagem fragmentaria, com retrocessos e avangos
temporais, cenas paralelas, slow motion e recursos narrativos que simulam uma camera, acom-
panhando os personagens de forma seletiva e de diversos angulos, como se o leitor estivesse
assistindo a um filme ou a uma série de TV.

Sobre o autor

Toni Brandao nasceu em Sdo Paulo, capital, em 1960. Estudou Comunicagao Social na Es-
cola Superior de Propaganda e Marketing (ESPM) e trabalhou, no inicio de sua carreira, como
redator e autor de textos publicitarios. Antes de comecar a escrever literatura, colaborou por
alguns anos para o caderno “Folhinha”, suplemento infantil do jornal Folha de S.Paulo. Essa
experiéncia com a publicidade e o jornalismo contribuiu para sua escrita objetiva e envol-
vente. A0 mesmo tempo que seus textos divertem, eles abordam temas contemporaneos,
associados ao universo infantojuvenil. Seu estilo é coloquial e direto, com forte influéncia das
linguagens audiovisuais e da interatividade propria dos textos computacionais. Com dezenas
de titulos publicados e mais de 2 milh8es de exemplares vendidos, muitas de suas obras fo-
ram traduzidas para as linguas francesa, espanhola e inglesa.

Além de autor de literatura impressa, Toni Branddo é roteirista de filmes e séries paraa TV
e para o cinema, dramaturgo e escritor de publica¢cdes virtuais, como jogos e livros interativos,
0 que faz dele um artista multimidia. Um de seus maiores projetos foi produzir roteiros para
a série de TV O Sitio do Picapau Amarelo, com base na obra homdnima de Monteiro Lobato.
Mais recentemente, outro projeto de grande repercussdo foi a adaptacao do seu livro Bagdd,
0 skatista (2006) para o cinema, no longa Meu nome é Bagda (2020).

Conquistou numerosos prémios em seus mais de 30 anos de carreira, incluindo o da Associa-
¢do Paulista de Criticos de Artes (APCA), pelo livro Cuidado: garoto apaixonado! (1994), obra que,
posteriormente, ganhou adaptacdo para o teatro.

Provavelmente, pelo estilo de seus textos, muito ligado ao universo audiovisual, varias
de suas obras foram adaptadas para outras linguagens. O livro O DJ: choque eletrénico
(2011), por exemplo, virou jogo de videogame. Ja O garoto verde (2012) tornou-se um espeta-
culo musical e até o grupo de rock Os Reciclaveis, criado para o livro, se tornou uma banda
de verdade, formada por leitores da obra.
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Essa caracteristica multi e hipermidia aparece em Grogue com recursos que trazem dinamis-
mo a0 texto, fazendo lembrar ora a agdo de um filme, ora um roteiro para o cinema.

Qual adolescente ndo tem dUlvidas sobre sua carreira ou outro aspecto da vida? Nessa
fase, 0os adolescentes comegam a ganhar autonomia com relagdo aos responsaveis, fazendo
mais as proprias escolhas e refletindo sobre suas consequéncias. Algumas dessas decisGes
mais importantes tém a ver com seu projeto de vida, com escolhas sobre sua profissao e seus
estudos. Foraisso, os adolescentes costumam aumentar seu ciclo social, além do familiar, for-
talecendo a amizade e outros afetos. Isso traz desafios também com relacdo a sua vida social.

Essas sdo, justamente, algumas quest8es que perturbam Greg, o protagonista de Grogue.
De forma ficcional e com estilo Unico, Toni Branddo trata desses e de outros temas contempo-
raneos. E aqui esta um dos grandes méritos da obra, tratar de temas tdo préprios da juventude,
especialmente na contemporaneidade, 0 que é uma das caracteristicas da literatura juvenil,
como aponta o professor José Nicolau Gregorin Filho (2011, p. 65), tendo como tematica: “ex-
periéncias humanas de cunho existencial/social/cultural, em uma construgdo estética (literaria)
apropriada a experiéncia de vida e a um tipo de linguagem especifico de seu publico-alvo”,

Assim, a leitura levara o leitor a pensar sobre essas questdes e, quem sabe, ajuda-lo a supe-
ra-las. Isso vai ao encontro do propdésito da BNCC para o Ensino Médio:

[...] a realidade educacional do Pais tem mostrado que essa etapa representa um
gargalo na garantia do direito a educacao. Para além da necessidade de universa-
lizar o atendimento, tem-se mostrado crucial garantir a permanéncia e as apren-
dizagens dos estudantes, respondendo as suas demandas e aspiragdes presen-
tes e futuras. (BRASIL, 2018, p. 461)

Em outras palavras, mais adiante:

[..] a escola que acolhe as juventudes tem de estar comprometida com a
educacgdo integral dos estudantes e com a construcdo de seu projeto de vida.
(BRASIL, 2018, p. 464)

Associado a isso, o dialogo agil, em linguagem coloquial, a acdo ligeira e as descri¢des de cena
bastante imagéticas remetem as linguagens audiovisuais. Aqui esta outro grande mérito da obra,
a0 aproximar o texto literario das linguagens audiovisuais, as quais o jovem esta tdo habituado:

Ndo se pode ignorar, no entanto, que a percep¢do das imagens é bastante esti-
mulada na adolescéncia, em razdo do crescente aumento do uso das tecnologias
da informacdo e da comunicacdo. O incentivo de tal percep¢do também esta as-
sociado ao universo cultural: se o jovem vive em uma sociedade urbana e consu-
mista, ele esta fortemente ligado aos estimulos que a midia produz. (GREGORIN
FILHO, 2011, p. 68)
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Isso caracteriza o estilo do autor, criador multimidia, que transita bem entre as linguagens
verbal (dos textos escritos), audiovisual (de filmes, séries e outras produ¢des para o cinema e a
TV) e imersiva (dos textos computacionais). Assim, a leitura prende a atencao do inicio ao fim.
Como destaca Nicolas Bourriaud, a respeito da estética relacional: “A praticidade da imagem
em video penetra no dominio da manipulacao das imagens e formas artisticas: as operacdes
basicas em um aparelho de video (voltar, dar pausa em uma imagem etc.) agora fazem parte da
bateria de decis®es estéticas de todo artista” (BOURRIAUD, 2009, p. 105).

Em certos momentos, a narrativa remete a um roteiro, de forma metalinguistica, como
se 0s personagens tomassem consciéncia de sua condic¢do, levando Greg a se perguntar se
seria ou nao dono de seu destino, ou seja, se poderia escrever a propria historia de acordo
com sua vontade, ou se teria de apenas seguir a historia que outros tinham “escrito” para ele.
Assim, por um lado, revela a possibilidade de transformacdo e, por outro, 0 medo de se trans-
formar, proprios do ser humano, especialmente na adolescéncia.

Greg teve dificuldades no passado, fases de rebeldia, 0 que minou a confianca de seus
pais em relacdo a ele e, muitas vezes, o proprio protagonista se sente inseguro diante desse
passado. Isso reforca a preocupacdo dos pais para que o filho tome um caminho seguro.

No entanto, essa preocupacdo transforma-se em pressdo, quando tentam direcionar as
escolhas de Greg de acordo com o que julgam ser bom, sem considerar os apelos do persona-
gem. Ao longo da narrativa, acompanhamos seu processo de autonomia com rela¢do a essas
visOes externas.

Como a histoéria se passa no inicio da década de 1990, ¢ interessante ver como era o
mundo naquela época. Muita coisa mudou, especialmente com 0s avanc¢os das tecnologias
digitais. A maioria das pessoas ainda ndo tinha acesso a telefones celulares, muito menos a
internet. Na verdade, poucos ja tinham computador em casa. Para conversar com um amigo,
sO pessoalmente ou ligando de um telefone fixo. Para receber comida em casa (nessa época,
praticamente so pizzarias faziam entrega), so ligando ou indo ao restaurante fazer o pedido.
Para escutar musica, tinham acabado de surgir os CDs. Para filmes, havia as fitas VHS... e por
af vai. Por fim, os filmes e as musicas que faziam sucesso eram outros. E o livro alude a varios
desses elementos de forma intertextual.

As cenas acontecem em uma cidade grande, o que confere uma atmosfera bastante urba-
na a narrativa.

Todos esses aspectos e outros que o leitor descobrird na narrativa vao prender a atencdo
dos estudantes ao longo da histdria, a0 mesmo tempo em que trard a tona temas de inte-
resse e relevancia para esse publico.
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SUBSIDIOS, ORIENTACOES E PROPOSTAS DE ATIVIDADES

PROPOSTAS DE ATIVIDADES 1
MATERIAL DE APOIO AO PROFESSOR

PLANEJAMENTO

Competéncias e Habilidades da BNCC

Nas atividades propostas, serdo desenvolvidas as seguintes competéncias e habilidades:

Competéncias Gerais da Educagdo Basica

3. Valorizar e fruir as diversas manifestac¢8es artisticas e culturais, das locais as mundiais,
e também participar de praticas diversificadas da producdo artistico-cultural.

. Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos das linguagens artistica,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informac8es, experiéncias, ideias
e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimen-
to mutuo.

. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informag¢do e comunicagdo de for-
ma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as esco-
lares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos,
resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimen-
tos e experiéncias que Ihe possibilitem entender as relagdes préprias do mundo do
trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida,
com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emoc¢es e as dos outros, com autocritica e ca-
pacidade para lidar com elas.

2 eeP, Material Digital do Professor 9 §§



v,

Competéncias Especificas da area de Linguagens e suas Tecnologias

1. Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais (artisti-
cas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recep¢do e produgdo de
discursos nos diferentes campos de atuag¢do social e nas diversas midias, para ampliar
as formas de participacdo social, o entendimento e as possibilidades de explicacdo e
interpretacdo critica da realidade e para continuar aprendendo.

2. Compreender os processos identitarios, conflitos e relacBes de poder que permeiam as pra-
ticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades e a pluralidade de ideias e posi¢Ges,
e atuar socialmente com base em principios e valores assentados na democracia, na igual-
dade e nos Direitos Humanos, exercitando o autoconhecimento, a empatia, o dialogo, a
resolu¢do de conflitos e a cooperacdo, e combatendo preconceitos de qualquer natureza.

3. Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autono-
mia e colaboragdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica,
criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promo-
vam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e 0 consumo responsavel, em
ambito local, regional e global.

6. Apreciar esteticamente as mais diversas produc@es artisticas e culturais, considerando
suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre
as linguagens artisticas para dar significado e (re)construir produ¢des autorais indivi-
duais e coletivas, exercendo protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito
a diversidade de saberes, identidades e culturas.

7. Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técni-
cas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos,
de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos
da ciéncia, cultura, trabalho, informacdo e vida pessoal e coletiva.

Habilidades

EM13LGG101 Compreender e analisar processos de producdo e circulagdo de discursos,
nas diferentes linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em funcdo de interesses pes-
soais e coletivos.

EM13LGG102 Analisar visGes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias
presentes nos discursos veiculados nas diferentes midias, ampliando suas possibilidades de
explicacdo, interpretagdo e intervencdo critica da/na realidade.

EM13LGG103 Analisar o funcionamento das linguagens, para interpretar e produzir critica-
mente discursos em textos de diversas semioses (visuais, verbais, sonoras, gestuais).

o
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EM13LGG104 Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus funcionamen-
tos, para a compreensdo e producdo de textos e discursos em diversos campos de
atuacgdao social.

EM13LGG105 Analisar e experimentar diversos processos de remidiacdo de producdes
multissemidticas, multimidia e transmidia, desenvolvendo diferentes modos de participacdo
e intervenc¢ado social.

EM13LGG201 Utilizar as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em diferentes
contextos, valorizando-as como fendmeno social, cultural, histdrico, variavel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso.

EM13LGG204 Dialogar e produzir entendimento mutuo, nas diversas linguagens (artisticas,
corporais e verbais), com vistas ao interesse comum pautado em principios e valores de
equidade assentados na democracia e nos Direitos Humanos.

EM13LGG301 Participar de processos de producdo individual e colaborativa em diferentes
linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando em conta suas formas e seus funciona-
mentos, para produzir sentidos em diferentes contextos.

EM13LGG302 Posicionar-se criticamente diante de diversas visdes de mundo presentes
nos discursos em diferentes linguagens, levando em conta seus contextos de producdo e
de circulacdo.

EM13LGG303 Debater questdes polémicas de relevancia social, analisando diferentes argu-
mentos e opinides, para formular, negociar e sustentar posicées, frente a analise de pers-
pectivas distintas.

EM13LGG403 Fazer uso do inglés como lingua de comunicacdo global, levando em conta a
multiplicidade e variedade de usos, usuarios e fun¢des dessa lingua no mundo contemporaneo.

EM13LGG602 Fruir e apreciar esteticamente diversas manifesta¢des artisticas e culturais,
das locais as mundiais, assim como delas participar, de modo a agucar continuamente a
sensibilidade, a imaginacdo e a criatividade.

EM13LGG603 Expressar-se e atuar em processos de criacao autorais individuais e coletivos
nas diferentes linguagens artisticas (artes visuais, audiovisual, dan¢a, musica e teatro) e nas
interseccoes entre elas, recorrendo a referéncias estéticas e culturais, conhecimentos de na-
turezas diversas (artisticos, historicos, sociais e politicos) e experiéncias individuais e coletivas.

EM13LGG701 Explorar tecnologias digitais da informag¢do e comunicacdo (TDIC), compreen-
dendo seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo, responsavel e
adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos.

EM13LGG702 Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacdo e comunicac¢do (TDIC)
na formacao do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em pra-
ticas de selecdo, compreensdo e produc¢do de discursos em ambiente digital.
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EM13LGG703 Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de
producao coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

EM13LP02 Estabelecer relacdes entre as partes do texto, tanto na produ¢gdo como na
leitura/escuta, considerando a constru¢do composicional e o estilo do género, usando/
reconhecendo adequadamente elementos e recursos coesivos diversos que contribuam
para a coeréncia, a continuidade do texto e sua progressdo tematica, e organizando in-
formacdes, tendo em vista as condi¢bes de producdo e as relacdes logico-discursivas en-
volvidas (causa/efeito ou consequéncia; tese/argumentos; problema/solucdo; definicdo/
exemplos etc.).

EM13LP03 Analisar relacdes de intertextualidade e interdiscursividade que permitam a ex-
plicitacdo de rela¢des dialdgicas, a identificacdo de posicionamentos ou de perspectivas, a
compreensdo de parafrases, parodias e estiliza¢8es, entre outras possibilidades.

EM13LP06 Analisar efeitos de sentido decorrentes de usos expressivos da linguagem, da
escolha de determinadas palavras ou express@es e da ordenac¢do, combinagao e contrapo-
sicdo de palavras, dentre outros, para ampliar as possibilidades de construcao de sentidos
e de uso critico da lingua.

EM13LP10 Analisar o fendmeno da variacao linguistica, em seus diferentes niveis (variacdes
fonético-fonoldgica, lexical, sintatica, semantica e estilistico-pragmatica) e em suas diferen-
tes dimensdes (regional, historica, social, situacional, ocupacional, etaria etc.), de forma a
ampliar a compreensdo sobre a natureza viva e dinamica da lingua e sobre o fendbmeno da
constituicdo de variedades linguisticas de prestigio e estigmatizadas, e a fundamentar o res-
peito as variedades linguisticas e 0 combate a preconceitos linguisticos.

EM13LP11 Fazer curadoria de informacdo, tendo em vista diferentes propositos e projetos
discursivos.

EM13LP15 Planejar, produzir, revisar, editar, reescrever e avaliar textos escritos e mul-
tissemioticos, considerando sua adequacdo as condi¢Bes de produc¢do do texto, no que
diz respeito ao lugar social a ser assumido e a imagem que se pretende passar a respeito
de si mesmo, ao leitor pretendido, ao veiculo e midia em que o texto ou produ¢do cultu-
ral vai circular, ao contexto imediato e socio-historico mais geral, ao género textual em
questdo e suas regularidades, a variedade linguistica apropriada a esse contexto e ao
uso do conhecimento dos aspectos notacionais (ortografia padrdo, pontuagao adequa-
da, mecanismos de concordancia nominal e verbal, regéncia verbal etc.), sempre que 0
contexto o exigir.

EM13LP17 Elaborar roteiros para a produc¢do de videos variados (vlog, videoclipe, video-
minuto, documentario etc.), apresentacfes teatrais, narrativas multimidia e transmidia,
podcasts, playlists comentadas etc., para ampliar as possibilidades de produg¢do de sentidos
e engajar-se em praticas autorais e coletivas.
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EM13LP20 Compartilhar gostos, interesses, praticas culturais, temas/problemas/questdes
que despertam maior interesse ou preocupacdo, respeitando e valorizando diferencas,
como forma de identificar afinidades e interesses comuns, como também de organizar e/ou
participar de grupos, clubes, oficinas e afins.

EM13LP46 Compartilhar sentidos construidos na leitura/escuta de textos literarios, perce-
bendo diferencas e eventuais tensdes entre as formas pessoais e as coletivas de apreensdo
desses textos, para exercitar o dialogo cultural e agucar a perspectiva critica.

EM13LP49 Perceber as peculiaridades estruturais e estilisticas de diferentes géneros litera-
rios (a apreensdo pessoal do cotidiano nas cronicas, a manifestacdo livre e subjetiva do eu
lirico diante do mundo nos poemas, a multipla perspectiva da vida humana e social dos ro-
mances, a dimensao politica e social de textos da literatura marginal e da periferia etc.) para
experimentar os diferentes angulos de apreensdo do individuo e do mundo pela literatura.

EM13LP50 Analisar relacBes intertextuais e interdiscursivas entre obras de diferentes auto-
res e géneros literarios de um mesmo momento histérico e de momentos histéricos diver-
sos, explorando os modos como a literatura e as artes em geral se constituem, dialogam e
se retroalimentam.

ROTEIRO DE LEITURA

Antes da leitura

As atividades que antecedem a leitura procuram verificar os conhecimentos prévios dos es-
tudantes sobre o tempo e 0 espa¢o da narrativa e trazé-los a tona de forma colaborativa. Desse
modo, eles podem complementar mutuamente o que sabem a respeito. ISso vai preparar o
leitor para imergir no texto, adentrando o universo em que se passa a historia, e contribuir com
sua “atitude investigativa e criativa” (BRASIL, 2018, p. 504).

Além disso, a partir de indicios como o titulo, a capa e as informag8es biograficas do autor,
0s estudantes levantardo e compartilhardo hipodteses sobre o assunto da obra, criando uma
expectativa para a leitura.

Essa proposta é consoante com o que propde Isabel Solé (1998), segundo a qual as ativida-
des de pré-leitura devem contribuir para que o estudante se torne um “leitor ativo, isto &, em
alguém que sabe por que |é e que assume sua responsabilidade ante a leitura [...], aportando
seus conhecimentos e experiéncias, suas expectativas e questionamentos” (SOLE, 1998, p. 114).

Com esses objetivos, apresentamos as atividades a seguir, que o professor de Lingua Por-
tuguesa podera conduzir, de forma a incentivar a leitura do texto e sua fruicdo e a reflexdo do
estudante a partir do que a narrativa lhe suscita:
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1) Observagdo da capa: peca aos estudantes que leiam o titulo da obra e, em seguida,
pergunte a eles: 0 que significa “grogue”? Vocé ja tinha ouvido essa palavra? Ja a usou? Em que
sentido? Peca a eles que procurem no dicionario as acep¢fes dessa palavra, se necessario. Por
que vocé acha que o livro tem esse titulo? Em que sentido a palavra é usada? Como ela se rela-
ciona com a obra? O objetivo ndo é que os estudantes cheguem a uma conclusdo, mas levantem
hipoteses, que vao confirmar ou rever ao longo da leitura. Na acepgdo original, grogue era um
remédio popular (e, depois, uma bebida recreativa) feito a partir de alcool destilado (rum, co-
nhaque etc.), dgua quente, limdo e acucar. Entdo, passou a ser usada no sentido de algo/alguém
tonto, atordoado. Por exemplo: “Ele esta grogue de cansaco”. O termo é usado também como
uma giria. Assim, dizer que alguém é grogue, significa que a pessoa é confusa, inconveniente,
pouco lucida. Feito isso, peca aos estudantes que observem os demais elementos da capa:
como € a composi¢do da imagem da capa? O que mais vocés observam? Qual sera a relacao
desses elementos com a obra?

2) Levantamento sobre o autor: pergunte aos estudantes: vocés ja tinham ouvido falar
nesse autor, Toni Branddo? Ja leram outros livros dele? Se sim, quais? Como era a historia?
Entdo, peca a eles que leiam no paratexto, disponivel no final do livro, as informacdes sobre o
autor. Depois, pergunte: 0 que descobriram a respeito? Que outras obras o autor publicou? Tem
alguma obra do autor disponivel na biblioteca da escola? Além de livros, em quais outras areas
ele atuou? Onde ele vive? Em que ano nasceu? Sera que essas informacdes (lugar e época em
que nasceu, experiéncias em outras areas etc.) influenciaram sua narrativa? O que vocé espera
encontrar durante a leitura a partir do que descobriu sobre o autor? A ideia é que, a partir dos
dados sobre Toni Brandao, os estudantes facam inferéncias sobre o estilo do autor, a tematica
da obra etc. O mais importante ndo é que eles “acertem” as respostas (a relagdo entre as mul-
tiplas midias em que o autor atua e seu estilo, por exemplo; ou entre a sua experiéncia com o
jornalismo (em um suplemento infantil), e sua escrita objetiva e agil), mas tenham uma postura
ativa, criando expectativas sobre o que vdo ler; hipdteses que vdo verificar ao longo da leitura.

3) Sondagem sobre o contexto de época da obra: peca aos estudantes que leiam so-
bre a obra no paratexto. Ele traz informacdes sobre o contexto de época da narrativa, que se
passa nos anos 1990. Essa década foi um periodo de muitas transformac8es nas tecnologias
de informacdo. Solicite a eles que facam uma pesquisa sobre a evolugdo tecnoldgica que ocor-
reu na década e como isso mudou a forma como Nos comunicamos, acessamos informacoes e
consumimos produtos e servicos. Apos a pesquisa, peca aos estudantes que criem um painel
de imagens digitais para postarem nas redes sociais ou outra forma de exposi¢do que julgar
mais adequada. Conforme a realidade da escola e o perfil da turma, solicite que a pesquisa seja
realizada em grupos.

Para sua orientacdo, o video “Retrospectiva Tecnologica dos anos 90! (1990-1999)" apresen-
ta, de maneira dinamica e bem-humorada, as principais transformacées tecnoldgicas. Disponivel
em: <www.youtube.com/watch?v=MEgX3TTKumw>. Acesso em: 3 fev. 2021.
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Durante a leitura

Por causa da extensdo do texto, sugere-se a leitura individual e silenciosa da obra. Ainda
assim, é possivel iniciar a leitura coletivamente em voz alta, se considerar relevante para a tur-
ma, a fim de conduzir o inicio da leitura, levantando aspectos sobre o estilo que aparecem nas
paginas iniciais e criando expectativas sobre a continuidade do texto, de modo a incentivar que
os estudantes sigam de forma autdbnoma.

A partir das atividades a seguir, ao longo da leitura, os estudantes vdo verificar e rever as
hipoteses que fizeram na pré-leitura. Além disso, vao explorar a Competéncia Especifica 6 da
area de Linguagens e suas Tecnologias, apreciando esteticamente a obra, reconhecendo carac-
teristicas de seu estilo e percebendo o efeito que esses elementos conferem & leitura. E possi-
vel verificar também as intertextualidades explicitadas na obra, notando-as como recursos na
construgdo de sentido.

Com esse objetivo, propomos as seguintes atividades durante a leitura:

1) Protagonista x antagonista: apos os estudantes se familiarizarem com o persona-
gem grogue, pergunte a eles: qual € a funcao de grogue na narrativa? O que ele representa
com relacdo ao protagonista Greg? Por que vocé acha que o autor escolheu grafar “grogue”
com o “g” inicial mindsculo, mesmo sendo 0 nome do personagem? Por que o nome do
personagem é grogue? Como isso se relaciona com as acep¢des da palavra que vocé levan-
tou nas atividades prévias? Suas hipoteses sobre por que o livro se chama Grogue e sobre
0S outros elementos da capa se confirmaram ou ndo? Greg € o protagonista da historia e
grogue, seu maior antagonista, com quem trava uma batalha final, na piscina, nos ultimos
capitulos do livro, digna dos melhores filmes de acdo dos anos 1990. Caso os estudantes
tenham duvidas, reveja os conceitos de “protagonista” (personagem central, cujo conflito
desencadeia a narrativa, que, ao longo dela, procura resolvé-lo) e “antagonista” (personagem
que se opBe ao protagonista, causando conflitos e/ou dificultando sua resolu¢do). O nome
“grogue”, com sonoridade parecida com Greg, o protagonista, revela de forma estética que
ambos, na verdade, sdo um so6. Em certo trecho da obra, aparece a expressdo “Greg-grogue.
Grogue-Greg", reforcando esse sentido; dois lados de um mesmo personagem. Enquanto
Greg representa a autonomia, a liberdade, os desejos auténticos do personagem, grogue
traz seu lado mais covarde, intimidado pela pressdo social e pelo futuro “cdmodo” que se
Ihe apresenta, com um namoro/noivado que a familia aprova, mas de que ndao gosta, e com
um trabalho estavel, que nao Ihe satisfaz. Uma das formas de interpretar a escolha do autor
em grafar “grogue” em minuscula é porgue ele seria uma cria¢gdo da mente de Greg, repre-
sentando seus medos, e ndo um personagem autonomo. Além disso, essa forma mostra a
inferioridade dos valores de grogue, covarde, intimidado, sobre os de Greg, corajoso e que
procura um projeto de vida auténtico para si.
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2) Autoria: peca aos estudantes que recuperem as informacoes levantadas sobre o autor.
Entdo, pergunte a eles: como a biografia de Toni Branddo se relaciona com a obra que estdo
lendo? Suas expectativas antes da leitura corresponderam ou ndo com o que verificaram na
obra? E interessante que os estudantes percebam como os dados biograficos do autor dialoga
com diversos aspectos da obra. A linguagem audiovisual, mimetizada no texto, remete a sua
carreira de autor multimidia, com obras para diversos suportes (livro, jornal, TV, cinema, inter-
net). Sua escrita agil, direta, de frases curtas pode ser relacionada ao seu trabalho como redator
publicitario e jornalistico. Seu histdrico de obras para o publico juvenil aborda eminentemente
temas proprios dessa fase da vida e € exatamente o que acontece em Grogue, que trata das
inquietacdes juvenis, ligadas, especificamente, a estudo, trabalho e relacdes afetivas, e de forma
ampla ao projeto de vida.

3) Tempo e espago: conforme os estudantes avangam na leitura, pergunte a eles: quais ca-
racteristicas sobre a vida urbana nos anos 1990 sao exploradas na narrativa? Os aspectos mais
evidentes tém a ver com as diferencas tecnoldgicas, mas pode ser que os estudantes percebam
outras questdes com a musica, os filmes e as referéncias de cultura pop em geral. Ha temas mais
profundos também, préprios da época, como o conflito de Greg com seus pais, decorrente das
transformacdes da sociedade, entre as gera¢des, que fazem os pais de Greg ndo entenderem
suas escolhas. Essas transformacg8es foram causadas, em parte, justamente pelos avangos nas
tecnologias de informacdo e comunica¢do. Apesar de, atualmente, muitas dessas tecnologias
estarem ultrapassadas, na época revolucionaram a forma como as pessoas se comunicavam e
se informavam. Em VHS e pela TV a cabo, por exemplo, tinha-se acesso a qualquer momento
a filmes e programas do mundo todo, em especial da cultura de massa. Com a cultura cada
vez mais urbana e com o0 acesso intenso a informagdo, muitas op¢des profissionais também se
multiplicaram; por isso, muitos adolescentes ja ndo queriam mais seguir a profissao dos pais,
pois tinham outros sonhos e possibilidades. Com os desdobramentos da revolucao feminista, as
mulheres ganham papel ativo na sociedade. Isso também transforma o mundo do trabalho e as
relacBes afetivas e de outras ordens. Sdo questdes com que ainda lidamos na contemporanei-
dade, mas tém seu embrido nos anos 1990, quando se passa a historia. Como seria se a historia
se passasse hoje em dia? O que seria diferente? O que seria semelhante? E se acontecesse al-
gumas décadas antes, por exemplo, nos anos 1960 ou 19707 Essas perguntas preparam para a
atividade que sera proposta apos a leitura.

4) O género: a partir do meio da leitura, os estudantes ja tém condi¢Bes de avaliar o
género a que pertence a obra, justificando com suas caracteristicas. Fica evidente que tra-
ta-se de uma narrativa; mas por que romance? Pergunte aos estudantes: o género em que
a narrativa se inscreve correspondeu ao que verificaram durante a leitura? Por que definem
essa obra como um romance? Para além da extensdo, percebem outras caracteristicas do ro-
mance, como maior complexidade da descricdo dos personagens, a diversidade de cenario, a
maior dura¢do do tempo da narrativa (comparado ao conto) e “a multipla perspectiva da vida
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humana e social” (BRASIL, 2018, p. 525)? O texto possibilita que conhecamos bastante sobre
0S personagens, ndo so o principal, como outros: Bia, Gregdrio e Eva (0s pais de Greg), Luca
e Branca. Peca aos estudantes que listem tudo o que descobrirem sobre esses personagens,
tanto caracteristicas fisicas como psicoldgicas. Depois, pergunte a eles: como as caracteris-
ticas desses personagens colaboram para que conhecamos o eixo central da narrativa (0s
conflitos de Greg) e seu desenrolar, desde a revelagdo do conflito até sua resolugao? Esse
exercicio ajuda a compreender melhor a narrativa e 0s recursos que o autor usa para contar
a historia. Por fim, pergunte a eles: de que forma esse romance traz uma “multipla perspectiva
da vida humana e social”? Ao listarem as caracteristicas dos personagens e como eles se rela-
cionam com o protagonista e com o eixo da narrativa, os estudantes poderdo perceber como
no romance as perspectivas da vida humana e social se prismam - cada personagem e suas
acOes revelando uma ou mais dessas perspectivas.

5) O conflito: debata com os estudantes a teméatica da narrativa. Procure sintetizar
com eles em uma expressdo curta do que trata a obra. O texto explora de forma geral e
especifica as inquieta¢des da juventude ligadas a escolha da carreira profissional, e aos
relacionamentos amorosos e com 0Ss amigos e os familiares. Essa tematica tem como pano
de fundo a questdo do projeto de vida, que se coloca diante dos adolescentes e dos jovens,
uma vezque, em relacdo aos responsaveis, comecam a ter mais autonomia, os relaciona-
mentos afetivos se iniciam e, com o término da Educacdo Basica, muitas vezes precisam
decidir em que area vao se dedicar dali em diante. A obra Grogue tem o mérito de trazer
a questdo de forma estética, ajudando o leitor a refletir sobre os proprios conflitos, elabo-
rando-os. A proposta aqui é trazer a tona esse processo, abrindo espago para que 0s estu-
dantes possam se expressar a esse respeito de forma mais aberta. Para isso, € importante
que vocé dedique um tempo para que a atividade possa transcorrer com a tranquilidade
necessaria. Além disso, garanta que os estudantes possam se expressar abertamente, sem
preconceito. Se possivel, conte com o apoio de um psicélogo para essa preparacdo. Diga,
por exemplo, que, assim como Greg, todos tém dulvidas em rela¢cdo ao projeto de vida -
isso se intensifica na fase em que estdo vivendo -, mas por toda a vida vamos refletir so-
bre nossas escolhas, muitas vezes de forma conflituosa. O objetivo da atividade é que os
estudantes percebam uns com os outros que todos passam por algum tipo de conflito e,
mutuamente, possam se ajudar a entender e solucionar essas questdes. Pergunte a eles:
por quais conflitos Greg esta passando? Como vocé acha que ele ira soluciona-los? Vocés
ja vivenciaram ou vivenciam conflitos semelhantes? Além desses, existem outros conflitos
pelos quais passaram ou estdo passando e outros jovens também podem estar vivendo? O
que pode ser feito para passar por esses conflitos da forma mais tranquila possivel? O que
deve pesar nas nossas escolhas profissionais? E nas nossas relacdes (afetivas, familiares, de
amizade)? No final da atividade, vocé pode dar oportunidade aos estudantes, caso queiram,
de se expressarem individualmente.
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6) Intertextualidade: o texto traz referéncias intertextuais implicitas e explicitas a musicas,
filmes e obras literarias. Conhecé-las e compreender por que elas aparecem na obra enriquece
a experiéncia estética do leitor. Assim, peca aos estudantes que identifiquem essas referéncias
durante a leitura e, depois, compartilhem a pesquisa com a turma. Durante a conversa, procure
explorar os efeitos que a inclusdo dessas intertextualidades trazem a obra. Convide os estudan-
tes que ndo tiverem essas referéncias a conhecé-las. As principais, em ordem de apari¢ao, sao:

Dom Casmurro: "Ela desliga a camera. Liga um sorriso. Que combina com o olhar miste-
rioso. Dissimulado. De cigana obliqua. De ressaca. De Capitu.” (p. 26)

Quando Greg conhece Branca, sente-se atraido por ela imediatamente. Para ilustrar o que
Greg esta sentindo, o narrador compara seu olhar ao da personagem Capitu, do classico
Dom Casmurro, de Machado de Assis, qualificando-o de forma semelhante: “dissimulado”,
“de cigana obliqua”, "de ressaca”.

Ghost, do outro lado da vida: "Alguém continua ocupando seu lugar no espaco. Em pé.
Vendo-o cair. Ghost? Nem tanto. Greg reconhece a cara. A roupa. O jeito. Ndo sabe de
onde.” (p. 32)

Na primeira vez que Greg reconhece grogue, o narrador cita o filme Ghost (1990), em
que o espirito de Sam (Patrick Swayze), apds ser assassinado, aparece para sua mulher
Molly (Demi Moore), a fim de ajuda-la a encontrar seu assassino. Assim, o narrador fica
em duvida, de forma irénica, se, como em Ghost, Greg estaria vendo um espirito. A cita-
¢do reforca a ambientacdo da histéria na década de 1990, quando o filme foi lancado e
repercutiu com grande sucesso.

Seis personagens a procura de um autor: "Vocé vai ser apenas um personagem. Vagan-
do. Sem rumo. Sem nada. A procura de uma histéria.” (p. 133).

Grogue diz isso a Greg para dissuadi-lo de suas ideias, fazendo uma referéncia indireta ao
titulo da peca Seis personagens a procura de um autor (1921), uma das obras mais conhe-
cidas do autor italiano Luigi Pirandello. Na peca, seis personagens procuram um diretor
de teatro, pois se acham dignos de ter suas historias encenadas. De forma analoga, Greg
também seria um “personagem” perdido, sem um autor/historia.

Sonho de uma noite de verdo: "Sonho de uma noite de verdo. E o que Bia espera para o
seu casamento.” (p. 137)

A obra, de William Shaskepeare, trata o amor de forma cémica. Como em Grogue, em So-
nho de uma noite de verdo (c. 1590) também ha desencontros amorosos e uma tentativa de
casamento for¢ado. Na sequéncia, sdo citadas duas musicas que o compositor Felix Men-
delssohn criou para essa obra: a sua marcha nupcial (1842) e “Nocturne Opus 61" (1826).

7) Influéncia das midias audiovisuais: uma caracteristica do autor. evidente em Grogue,
sdo as influéncias das midias audiovisuais na escrita. Na obra, isso se revela essencialmente
de trés modos. Primeiro, Iogo nos capitulos iniciais, aparecem stop (parar), rewind (rebobinar) e
fast forward (avancar rapido), quando a narrativa € interrompida, retrocede no tempo e avanca

2 eeP, Material Digital do Professor 18



rapidamente nele. Essas expressées se referem ao modo como as pessoas interagiam com as
fitas VHS, que se popularizou justamente na década de 1990. Essa foi uma das revolu¢des que o
VHS trouxe para os audiovisuais, uma vez gue as pessoas podiam interromper o video, navegar
para frente e para tras para rever algo, assistir a um trecho especifico, saltar trechos etc., ofere-
cendo mais autonomia para o espectador com relacdo aos canais broadcast de TV e ao cinema.
O segundo modo aparece quando o narrador descreve as cenas como em um roteiro de video,
por exemplo: “Um soco. Em slow motion. Close da mdo se aproximando. Plano superior da mao
fechada tocando a boca do estébmago que leva o soco. Grogue cai na agua” (p. 129). Por fim,
0 proprio estilo da escrita remete aos audiovisuais, com descricdes imagéticas e frases curtas
ao narrar sequéncias, de modo que o leitor imagina a historia como se assistisse a ela: “No ar,
0s acordes iniciais da gravacdo de Branca. Os olhos de Greg se acendem. Ele olha para a lua.
Crescente. E uiva. Um gato mia a distancia” (p. 55). Conforme os estudantes avancam na leitura,
procure explorar esse tema, indagando se percebem essas referéncias e investigando seu efeito
sobre a narrativa.

8) Uso de expressdes em inglés: o texto emprega expressdes em inglés tanto pelo narra-
dor quanto nas falas das personagens. Peca aos estudantes que identifiqguem essas expressdes e
pesquisem qual é a tradug¢do para o portugués. Ela é utilizada de forma corrente? Por que o au-
tor preferiu utilizar essa expressdo em inglés? Encaminhe a conversa para que percebam que,
ainda que essas express@es tenham correspondéncia em portugués, sao utilizadas contempo-
raneamente (também nos anos 1990) muito mais em inglés. Isso se relaciona ao fato de impor-
tarmos cultura e tecnologias norte-americanas, seja por meio de filmes, musicas, séries, apa-
relhos de TV, video etc. Assim, essas expressoes, especialmente aquelas ligadas as tecnologias
da comunicac¢do e da informagdo, passaram a ser usadas correntemente na lingua portuguesa.

9) Oralidade e registro informal: nos discursos diretos, o texto utiliza formas proprias do
registro oral, além de expressdes tipicas do tempo e do espaco em que acontece a narrativa. Isso
confere a elas verossimilhanca. Peca aos estudantes que procurem identificar frases que revelam
esse registro. Entao, faca com eles um exercicio de atualiza-las: como vocé diria isso hoje em dia,
evidenciando as marcas da oralidade e do falar local? Ela prepara para a atividade proposta para
depois da leitura.

Ap6s a leitura

Assegure-se de que os estudantes compreenderam a obra com relagdo ao tema, ao estilo, ao
género, entre outras caracteristicas, conforme explorado nas atividades anteriores. Apos a leitura,
a sugestdo é desenvolver um projeto de reescrita da obra, em outro suporte, atualizando-a para a
contemporaneidade, dentro da realidade dos estudantes. Assim, eles podem exercitar a reescrita,
ao mesmo tempo em que refletem sobre as mudangas tecnolégicas, sociais e culturais e seus
impactos sobre a vida das pessoas. O formato da producdo podera ser variado, por exemplo, em
websérie, blog, viog ou rede social ficcional, em que Greg posta suas histoérias, como um diario.
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A atividade pode ser realizada em grupos de, aproximadamente, cinco estudantes. Para pre-
para-los, peca a eles que debatam sobre questdes que afligem os adolescentes e jovens na con-
temporaneidade. Estimule-os a pensar sobre as proprias questdes. Para isso, eles podem resgatar
0 que discutiram na Atividade 5 durante a leitura. Sdo questoes semelhantes as de Greg? Ou exis-
tem outras que gostariam de abordar? Qual seria a posicdo de Greg diante dessas questdes? E a
de grogue? Peca aos estudantes que listem os temas que consideram relevantes. Talvez eles ndo
consigam abordar todos 0s assuntos, entdo, posteriormente, podem selecionar alguns.

Da mesma forma, os estudantes podem listar as tecnologias que utilizam hoje em dia, como
celular, aplicativos, computador e internet, e que ndo eram acessiveis na época em que se pas-
sa Grogue. Entdo, peca a eles que se indaguem: como seria a narrativa de Grogue se fosse hoje
em dia? Sera que Bia teria encontrado Lala no apartamento de Greg? Sera que Greg teria saido
para buscar a pizza? De que forma a banda Bons Meninos poderia divulgar seu trabalho? Sera
que Greg teria encontrado Branca de outra forma? Peca a eles que anotem todas as ideias que
surgirem, pois poderdo ser usadas como recurso da narrativa que vao construir.

O autor explora a linguagem do audiovisual, conforme os estudantes perceberam ao longo
da narrativa e trataram na Atividade 7 durante a leitura. Quais recursos poderiam ser utilizados
na reescrita para remeter as linguagens mais recentes, das tecnologias digitais da informacao e
da comunicacdo (TDICs). Além de multimidia, essas tecnologias sao hipertextuais, possibilitando
a navegacdo por meio de /inks. Além disso, essas tecnologias podem recorrer aos metadados
(uso das hashtags, por exemplo) e estabelecer novos géneros, como memes, blogs e viogs. Esses
e outros elementos podem ser utilizados na construcao da narrativa.

Resgate também a Atividade 9, feita durante a leitura, procurando atualizar as falas dos
personagens e contextualiza-las ao ambiente dos estudantes. Igualmente, o cenario pode ser
modificado para trazer a reescrita espacos do dia a dia dos estudantes.

Assim como Grogue refere-se a elementos da cultura pop dos anos 1990, na reescrita os
estudantes também podem trazer referéncias a cultura contemporanea em que estao imersos.
Um levantamento de musicas, filmes, programas de TV e da web, séries, entre outras manifesta-
¢Bes, vao contribuir para a construcao da narrativa.

A partir dai, eles precisam tracar um esbo¢o do percurso narrativo de Greg, dentro desse
novo contexto. As seguintes perguntas podem ajudar a estabelecer esse pré-roteiro: como sera
apresentado ao leitor os conflitos de Greg? Que acontecimentos podem revela-los? Se necessa-
rio, inclua personagens que apareceram em Grogue ou outros. O que acontecera com Greg para
que esses conflitos figuem tdo evidentes a ponto de ele procurar uma solucdo para eles? Como
grogue aparecera? Quais acontecimentos levardo o personagem a resolucao desses conflitos? O
que acontecera no final, apos Greg superar essas questdes? Tudo isso pode ser debatido em uma
construcdo coletiva.

A partir disso, os estudantes fragmentardo esse percurso narrativo em cenas. Dependendo
do formato escolhido para a publicagdo da histéria, cada cena podera ser um capitulo de uma
websérie ou de um post em blog, viog ou rede social ficcional. Os outros personagens poderao
fazer comentarios nos posts e ter também um perfil de rede social.
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Por fim, procederdo a redacao das cenas, que pode ser feita de forma coletiva (redigindo juntos)
ou compartilhada (cada estudante sera responsavel por redigir um conjunto de cenas). Nesse Ultimo
caso, é importante submeter o texto aos demais estudantes para que todos possam contribuir.

Outro aspecto que precisa ser trabalhado é a divulgacdo da obra. Os estudantes podem
preparar cards para compartilharem em suas redes sociais, chamando outras pessoas para se-
guir o perfil, acompanhar a histéria e comentar. Assim, completa-se o proposito da obra. Dessa
forma, o projeto podera mobilizar a comunidade a fruir a narrativa e a refletir sobre seus temas.

PROPOSTAS DE ATIVIDADES 2
MATERIAL DE APOIO COM ABORDAGEM INTERDISCIPLINAR

PLANEJAMENTO

Competéncias e Habilidades da BNCC

Nas atividades propostas, serdo desenvolvidas as seguintes competéncias e habilidades:

Competéncias Gerais da Educagdo Basica

3. Valorizar e fruir as diversas manifesta¢8es artisticas e culturais, das locais as mundiais,
e também participar de praticas diversificadas da produgdo artistico-cultural.

4. Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos das linguagens artistica,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias
e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimen-
to mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informag¢do e comunicagdo de for-
ma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as esco-
lares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos,
resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimen-
tos e experiéncias que Ihe possibilitem entender as rela¢des préprias do mundo do
trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida,
com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se
na diversidade humana e reconhecendo suas emo¢des e as dos outros, com autocriti-
Ca e capacidade para lidar com elas.
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Competéncias Especificas da area de Linguagens e suas Tecnologias

1. Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais (artisti-
cas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepc¢do e produg¢do de
discursos nos diferentes campos de atuac¢do social e nas diversas midias, para ampliar
as formas de participacdo social, 0 entendimento e as possibilidades de explicagdo e
interpretacdo critica da realidade e para continuar aprendendo.

2. Compreender os processos identitarios, conflitos e relacbes de poder que permeiam as
praticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades e a pluralidade de ideias e posi-
¢Bes, e atuar socialmente com base em principios e valores assentados na democracia, na
igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando o autoconhecimento, a empatia, o dialogo,
a resolucdo de conflitos e a cooperacdo, e combatendo preconceitos de qualquer natureza.

3. Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autono-
mia e colaborac¢do, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica,
Criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promo-
vam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e 0 consumo responsavel, em
ambito local, regional e global.

6. Apreciar esteticamente as mais diversas produc¢des artisticas e culturais, considerando
suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as
linguagens artisticas para dar significado e (re)construir produc¢ées autorais individuais e
coletivas, exercendo protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a diversida-
de de saberes, identidades e culturas.

7. Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técni-
cas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos,
de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos
da ciéncia, cultura, trabalho, informacdo e vida pessoal e coletiva.

Competéncias Especificas da area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

2. Analisar e utilizar interpretac8es sobre a dinamica da Vida, da Terra e do Cosmos para
elaborar argumentos, realizar previsGes sobre o funcionamento e a evolu¢do dos se-
res vivos e do Universo, e fundamentar e defender decisdes éticas e responsaveis.

3. Investigar situacdes-problema e avaliar aplicacdes do conhecimento cientifico e tecno-
l6gico e suas implicacdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprios
das Ciéncias da Natureza, para propor solu¢Bes que considerem demandas locais,
regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos varia-
dos, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias digitais de
informacgdo e comunicacdo (TDIC).
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Competéncia Especifica da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

1. Analisar processos politicos, econémicos, sociais, ambientais e culturais nos ambitos
local, regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de
procedimentos epistemoldgicos, cientificos e tecnolégicos, de modo a compreender e
posicionar-se criticamente em relagdo a eles, considerando diferentes pontos de vista
e tomando decisdes baseadas em argumentos e fontes de natureza cientifica.

Habilidades

EM13LGG104 Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus funcionamentos, para
a compreensdo e producdo de textos e discursos em diversos campos de atuac¢do social.

EM13LGG201 Utilizar as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em diferentes
contextos, valorizando-as como fendmeno social, cultural, histérico, variavel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso.

EM13LGG204 Dialogar e produzir entendimento mutuo, nas diversas linguagens (artisticas,
corporais e verbais), com vistas ao interesse comum pautado em principios e valores de
equidade assentados na democracia e nos Direitos Humanos.

EM13LGG301 Participar de processos de producdo individual e colaborativa em diferentes
linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando em conta suas formas e seus funciona-
mentos, para produzir sentidos em diferentes contextos.

EM13LGG702 Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informagdo e comunicac¢do (TDIC)
na formacdo do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em pra-
ticas de selecdo, compreensdo e producdo de discursos em ambiente digital.

EM13LGG703 Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de
producado coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

EM13LP11 Fazer curadoria de informacdo, tendo em vista diferentes propositos e projetos
discursivos.

EM13LP47 Participar de eventos (saraus, competi¢cdes orais, audi¢des, mostras, festivais,
feiras culturais e literarias, rodas e clubes de leitura, cooperativas culturais, jograis, repentes,
slams etc.), inclusive para socializar obras da prépria autoria (poemas, contos e suas varie-
dades, roteiros e microrroteiros, videominutos, playlists comentadas de musica etc.) e/ou
interpretar obras de outros, inserindo-se nas diferentes praticas culturais de seu tempo.

EM13CNT206 Discutir a importancia da preservacao e conservacao da biodiversidade, con-
siderando parametros qualitativos e quantitativos, e avaliar os efeitos da agdo humana e das
politicas ambientais para a garantia da sustentabilidade do planeta.

)
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EM13CNT304 Analisar e debater situacdes controversas sobre a aplicacdo de conhecimentos
da area de Ciéncias da Natureza (tais como tecnologias do DNA, tratamentos com células-
-tronco, neurotecnologias, produg¢do de tecnologias de defesa, estratégias de controle de
pragas, entre outros), com base em argumentos consistentes, legais, éticos e responsaveis,
distinguindo diferentes pontos de vista.

EM13CHS101 Identificar, analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressas em
diversas linguagens, com vistas a compreensdo de ideias filoséficas e de processos e even-
tos histdricos, geograficos, politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais.

EM13CHS106 Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica, diferentes géneros
textuais e tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais, incluindo as escolares, para se comunicar,
acessar e difundir informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer pro-
tagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

ROTEIRO DE LEITURA

Antes da leitura

As atividades a seguir tém interdisciplinaridade com as areas de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas (Geografia, Historia e Sociologia), Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias.

Contexto dos anos 1990: peca aos estudantes que leiam o paratexto disponivel no final
do livro. La vdo encontrar informac8es sobre a época da narrativa de Grogue. Organize a turma
em grupos e solicite a eles que pesquisem aspectos politicos, econémicos, sociais, ambientais,
de saude e descobertas cientificas, entre outros acontecimentos relevantes que ocorreram nos
anos 1990. A abordagem desses temas pode ser realizada com as disciplinas de Historia, Geo-
grafia, Sociologia e Biologia. A investigacdo pode ser feita em arquivos, jornais e revistas. As
manchetes, principalmente de primeira pagina, ajudam a dar uma boa ideia sobre o que se
debatia no periodo. Atualmente, esse material esta disponivel nos sites de varias dessas midias;
além disso, é possivel investigar a historia por meio de entrevistas com pessoas mais velhas.
Mas € importante que procurem informaces em fontes confiaveis ou validem em mais de uma
fonte. Como a histdria se passa no inicio dos anos 1990, o levantamento pode se delimitar entre
1990 e 1994. Cada grupo pode fazer o levantamento de um desses anos ou de um dos temas
e, depois, compartilhar, em representacdes orais, 0 que encontraram de mais interessante e
recorrente. Alguns eventos relevantes desse periodo foram:

Inicio do Projeto Genoma Humano (1990): trouxe o tema da genética e de sua manipu-
lagdo a tona, o que levou, inclusive, a um boom de filmes, séries e novelas sobre o tema.
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Lancamento do telescopio espacial Hubble (1990): possibilitou novas informacdes e pes-
quisas sobre o Universo, alimentando o conhecimento e o imaginario sobre o assunto.
Inicio da comercializagdo de alimentos transgénicos (1994): colocou em debate 0s riscos para
0 ser humano quanto ao consumo de alimentos geneticamente modificados (os frankenfoods).
Fendmeno El Nifio com forte intensidade (1990-1993): 0 evento climatico ocorreu com a
mais forte intensidade até entdo, acarretando tempestades e secas, levantando a questdo
sobre a relagdo entre a atividade do ser humano no planeta e as mudancas climaticas.
Conferéncia ECO-92 (1992): a Conferéncia das Na¢8es Unidas sobre o Meio Ambiente e
0 Desenvolvimento, que ocorreu no Rio de Janeiro, foi o maior evento sobre meio am-
biente até entdo, colocando em pauta o assunto da ecologia e dos efeitos da atividade
humana sobre o planeta.

Fim da Unido Soviética e reunificacdo da Alemanha (1990): os eventos simbolizaram a
derrocada do socialismo implantado na Unido Soviética, fortalecendo por oposi¢do o
ideario capitalista.

Guerra do Golfo (1990-1991): conflito entre o Iraque e a Coalisao Internacional (liderada
pelos EUA), levantando a tematica da guerra e dos interesses ocultos dos governos que
participavam da coalisdo.

Eleicdes presidenciais no Brasil (1989): a primeira eleicdo presidencial no pais, depois de
cerca de 25 anos de regime militar, estimula ideias democraticas.

Renuncia do presidente Fernando Collor de Mello (1992): o primeiro presidente eleito
no Brasil pds-regime militar renuncia um dia antes de ser julgado pelo Congresso em
um processo de impeachment, decorrente de acusacdes de corrupg¢do. Seu vice assu-
me a Presidéncia.

Hiperinflagdo no Brasil (até 1994): desde a década de 1980, o pais vivia 0 fantasma da
inflacdo, no auge, com aumento praticamente diario no preco dos produtos. A moeda
sofria desvaloriza¢dao constante. Depois de cinco planos econdmicos para tentar conter a
inflacdo, a retomada da estabilidade da moeda aconteceu a partir de 1994, com a implan-
tacdo do Plano Real.

A epidemia de HIV/Aids acumulava 30 mil mortos no come¢o dos anos 1990, desde a mor-
te do primeiro paciente no Brasil em 1980.

Durante a leitura

As atividades a seguir tém o objetivo de apoiar a percep¢do dos elementos presentes na
obra, resgatando o que foi trabalhado anteriormente e sera aprofundado apos a leitura.

1) O tempo: peca aos estudantes que levantem os trechos da obra com referéncias aos
anos 1990, em diferentes aspectos: politica, tecnologia, cultura etc. Com as outras areas, es-
pecialmente Histdria, procure comparar caracteristicas semelhantes e contrastes da contem-
poraneidade. Quais elementos explorados nas atividades antes da leitura sdo referidos aqui
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de forma direta ou indireta? O objetivo é que os estudantes percebam a ambientacao da obra
no perfodo em que se insere.

2) O espago: em parceria com a area de Geografia, peca aos estudantes que levantem os
trechos que caracterizam o espaco como urbano. A historia se passa em uma cidade grande,
pelas referéncias a prédios e casas de shows, por exemplo. Conforme Greg anda pela cidade
nos primeiros capitulos da narrativa, podem-se notar esses elementos. Além disso, o uso de
algumas girias, como “cara”, sugere que trata-se de uma cidade paulista, possivelmente na capi-
tal, Sdo Paulo. Peca aos estudantes que levantem fotos da cidade de Sdo Paulo dos anos 1990
e contemporaneas, observando permanéncias e transformacdes. Pergunte a eles: é possivel
determinar onde a historia se passa? Em que cidade? Como vocés perceberam isso? Quais as
diferengas com relacao ao espaco urbano contemporaneo? E as areas nao urbanas? O que
mudaria se a historia acontecesse em outro espaco? Como o espaco influencia na acao dos
personagens? Ao imaginar a histéria em ambientes menos urbanizados, os estudantes poderdo
perceber como o espaco influencia na agdo, em como 0s personagens interagem, na sua forma
de trabalho e de lazer etc. O objetivo é que eles percebam como a narrativa constréi o espaco
em que a historia se passa e como esse espaco interfere na acdo.

3) Mundo em mudanca: ao perceber o contexto em que se insere a obra no tempo e No
espaco, os estudantes terdo condicdes de perceber como, nos anos 1990, especialmente no
contexto urbano, a sociedade passava por transformac¢8es importantes, como a redemocratiza-
¢do no Brasil, a crise do socialismo com a queda da Unido Soviética, 0os avan¢os na genética, as
descobertas sobre o espaco, as mudancas climaticas e 0 acesso cada vez maior a informacdo
e a cultura de todo o mundo, por meio, principalmente, da TV. A partir dai pode-se realizar um
trabalho em parceria com os professores de Sociologia, debatendo o assunto, sobre como esse
contexto pode ter influenciado o pensamento da época e como pode ter intensificado os con-
flitos de adolescentes e jovens, ao terem de decidir sobre sua carreira e outros aspectos de seu
projeto de vida.

Ap6s a leitura

ApOs a leitura da obra, sugere-se realizar com os estudantes um projeto interdisciplinar,
em parceria com as areas de Historia, Geografia, Ciéncias e Sociologia, com o tema “Questdes
proprias dos adolescentes e jovens dos anos 1990 e da contemporaneidade”. Na obra, Greg
se vé diante de conflitos ligados a suas escolhas profissionais e seus relacionamentos afetivos,
familiares e com 0s amigos. Sera que muita coisa mudou? Quais informacdes sobre o periodo
podem colaborar para compreensdo e reflexao sobre a contemporaneidade? Como as TDIC in-
fluenciaram nas rela¢8es contemporaneas? Para o projeto, os estudantes poderdo se organizar
em grupos para responder a essa pergunta sob diversos angulos: depoimentos, musicas, filmes,
livros de maior repercussao, avangos nas tecnologias de comunicagdo e informagdo, questdes
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politicas, questdes ambientais, avan¢os cientificos, noticias que marcaram as épocas etc. Os
professores e 0s estudantes poderdo escolher quais desses aspectos vao abordar, a fim de
reuni-los em uma exposi¢ao na escola e/ou virtual. A seguir, apresentamos alguns recursos so-
bre como explorar cada um deles:
Depoimentos: 0s estudantes poderdo fazer entrevistas com jovens e adolescentes
contemporaneos, perguntando a eles sobre conflitos que vivem ou viveram com re-
lacdo a seus projetos de vida. Entdo, poderdo fazer perguntas semelhantes a pes-
soas mais velhas, que foram jovens/adolescentes nos anos 1990. Para isso, € im-
portante que discutam previamente as perguntas principais que vao fazer e como
registrardo as entrevistas (por escrito, por audio, por video). Feito isso, 0s estudantes
selecionardo trechos que mostrem semelhancas e diferencas nos conflitos vividos por
ambos 0s grupos. E importante que eles tenham autorizacdo das pessoas para usar
as entrevistas no projeto. Elas podem ser utilizadas de forma revelada ou andnima.
Para a exposic¢do, o publico podera assistir/ouvir/ler aos trechos selecionados das en-
trevistas. Além disso, ogrupo podera incluir um texto de curadoria que ajude o publico
a perceber os contrastes e as semelhancas que perceberam.
Masicas, filmes, livros: quais musicas, filmes e livros fizeram sucesso entre os adoles-
centes e jovens do inicio dos anos 1990 e hoje em dia? Os estudantes podem levantar es-
sas informacgdes entre si (para os dias de hoje) e com pessoas mais velhas (sobre os anos
1990). Também podem buscar essas informacdes na internet, em sites especializados, e
em jornais e revistas. A partir dai, podem elaborar listas e exibir trechos na exposicdo. E
importante que facam um texto de curadoria, em que reflitam como esses elementos
culturais mostram quest8es proprias de cada época.
Avancos nas tecnologias de comunicagao e informacao, questdes politicas, ques-
tdes ambientais, avancgos cientificos: os estudantes podem descobrir mais sobre es-
ses assuntos em buscas na internet e em jornais e revistas. A partir do que levantarem,
é possivel fazer um texto que sintetize as informacdes sobre o evento, incluindo sua re-
levancia social. Esse texto pode ser complementado com fotos, audios e videos que 0s
ilustrem. Assim, o publico podera ver de forma sintética os eventos que marcaram cada
época. Um texto de curadoria podera orientar o olhar do publico para as questées que
chamaram a atenc¢do dos estudantes e 0 que motivou a sele¢do. O texto pode incluir uma
reflexdo do grupo sobre como esses eventos influenciaram o pensamento dos anos 1990
e influenciam o de hoje em dia.
Noticias: as noticias ligadas aimportantes eventos em diferentes areas ajudam a entender
0 pensamento de cada época. Os estudantes podem levantar essas noticias nos acervos
de jornais, revistas, portais de noticia etc. Feito isso, é possivel selecionar as noticias que
consideram mais relevantes, levando-as para a exposi¢do. Por meio de legendas e textos
de curadoria, eles poderdo explicar por que selecionaram aquelas noticias e levar o publi-
co a refletir sobre como esses assuntos influenciaram no ideario de cada época.
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A exposicdo pode ser montada na escola, publicada na internet, em um site com /inks, ou de
ambos os modos. Pense com os estudantes em uma forma de o publico comentar sobre o projeto,
seja virtual ou presencial. Sua percep¢ao sera importante para a avaliacao final. Por fim, prepare com
a turma uma estratégia de divulgacdo do projeto junto a comunidade escolar e ao publico em geral.
Depois, promova uma avaliacdo, envolvendo os estudantes e os professores que participaram dele.

APROFUNDAMENTO

Os elementos centrais da narrativa

A narrativa juvenil Grogue, de autoria de Toni Branddo, apresenta as principais caracteristi-
cas do género romance e uma construcdo peculiar da escrita fragmentada, tipica da sociedade
contemporanea. Os elementos que constituem esse género literario (enredo, narrador, per-
sonagem, espaco e tempo) estdo presentes em sua estrutura, apesar de se distanciarem um
pouco da forma tradicional.

Primeiro, é preciso um olhar atento para o narrador de Grogue. O narrador onisciente, em
terceira pessoa, relata a vida de Greg de forma semelhante a uma camera de cinema. Essa nar-
racdo, que ndo € neutra, acontece de forma direta e com frases curtas, inicialmente, como se
fossem cenas de filmes. As a¢des da narrativa, nos capitulos iniciais, se alteram entre momentos
distintos demarcados pelo narrador, como rewind, cuja tradugdo em portugués equivale a “rebo-
binar”. No entanto, apesar de se tratar de ac8es diferentes, elas ocorrem de forma simultanea,
como as cenas de filmes e novelas que acontecem em um mesmo tempo, porém com persona-
gens e em espacos distintos. Em Grogue, essa simultaneidade de a¢des torna-se perceptivel pela
estilistica da narrativa, predominantemente cinematografica.

Quanto aos personagens, a narrativa se desenvolve em torno de Greg, um jovem de 19
anos. Greg relaciona-se com as outras personagens que compdem dois polos de tensdo no
enredo: seus amigos versus seus pais, sua namorada Bia e seu alter ego grogue. Os amigos de
Greg, Ugdo, Dizzy, Addo, Lucas e Francisco, sdo personagens secundarios com os quais Greg,
na maioria das a¢8es, vivencia menos conflitos de personalidade. Ja seus pais, Gregorio e Eva,
representam os personagens secundarios que, juntamente com Bia e grogue, estabelecem os
momentos intensos de tensao com Greg,.

A personagem feminina central do romance, Bia, entra em tensao com Greg quando, no
inicio da narrativa, encontra Lala no apartamento de seu namorado em uma cena suspeita, com
situacBes que confirmam uma traicdo por parte de Greg. Essa acdo desencadeia o estopim do
clima de conflito de toda a narrativa, principalmente com o aparecimento de grogue, apos 0
acidente envolvendo Greg, e provocado por sua namorada Bia.

As cenas da obra se passam em um cenario, predominantemente urbano, com a pre-
senca de prédios e transito. Todavia, 0 espaco da narrativa ndo é especificado, isto €, ndo
ha demarcacdo da cidade onde se passa o enredo. Porém, o leitor, por meio das descri¢cdes
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feitas pelo narrador, consegue inferir que a narrativa acontece em um espaco real, provavel-
mente em uma grande metropole, por causa dos elementos inseridos no espaco.

Quanto ao tempo da narrativa, ha uma demarcac¢ado: a década de 1990, representada, inclu-
sive, com curiosidades a respeito dos principais acontecimentos dessa década entre a separa-
¢do dos capitulos. A alusdo ao tempo é feita, principalmente, pelo estilo de vida dessa geracdo
Cuja convivéncia com a tecnologia digital era, se comparada com os dias atuais, inexistente ou
rara. Logo, esse periodo inserido na década de 1990 fica evidente pelos elementos e pelas si-
tuacdes marcantes dessa época, como a memorizacao do numero de telefone de algumas pes-
soas, 0 envio de fax, 0 acesso aos filmes e as musicas por meio de VHS e CDs, respectivamente,
e a auséncia das redes sociais. Além disso, ha na narrativa palavras que remetem a um campo
semantico pertencente a geracdo das fitas de videoteipe, como rewind (rebobinar) e fast forward
(avancar), intensificando as criacdes da década de 1990.

O enredo é marcado por um tempo, predominantemente cronolégico, exceto nos dia-
logos de tensdo entre o protagonista e 0 antagonista, grogue, nos quais Greg retoma o pas-
sado de sua vida. Nesses momentos, o narrador utiliza a técnica de flashback, entremeando
0 presente com o passado.

Esse questionamento, resultante das consequéncias do acidente sofrido por Greg, s6 se
torna possivel pelo fato de o personagem ter ficado “zonzo", “confuso” e “meio grogue”, como
descrito pelo narrador. Esse estado psicolégico do personagem principal € trabalhado na nar-
rativa por meio do jogo de ideias entre as palavras “Greg” e “grogue”, praticamente a mesma
pessoa, cujos conflitos interiores s3o intensificados quando Greg se depara com grogue. E nes-
se momento, também, que a literatura juvenil alcanga uma aproximacao com o publico jovem
por trazer, sobretudo, a ddvida recorrente nesse grupo etario: “devo fazer” ou “nao devo fazer”?

Por intermédio de relacdes como essas, de jogo de ideias, da linguagem simples e dinamica
e, principalmente, da intertextualidade com outras artes, Toni Branddo intensifica as caracte-
risticas do texto literario, distanciando-se da linguagem objetiva e provocando, nos leitores em
geral, reflexdes pessoais resultantes dos questionamentos de grogue. Assim, a empatia, uma
das caracteristicas nobres da literatura, pode ser concretizada na leitura de Grogue.

O género literario romance

Ao longo do tempo, a definicdo de géneros literarios passou por algumas modificacdes im-
portantes até alcancar o sentido mais amplo do termo, como é conhecido atualmente. Na An-
tiguidade Classica, os géneros literarios reconhecidos foram limitados a trés subdivis@es: épico,
lirico e dramatico, as quais eram categorizadas de forma individualizada, diferindo-se por critérios
de hierarquia. Com o passar dos anos e com o surgimento da teoria moderna, 0 género épico, por
exemplo, passou a ser considerado como uma variante do género literario narrativo, pois surgiram
novos formatos da escrita em prosa, com caracteristicas que extrapolavam a concep¢do classica,
como a novela, a fabula, a crénica, o conto e 0 romance. Além disso, a teoria moderna considerou
que 0s géneros tradicionais podem se misturar e originar novos géneros, Como a tragicomédia.
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Grogue é uma narrativa classificada como romance, um texto em prosa com personagem,
narrador, espaco e tempo bem definidos, com enredo verossimil. Caso retomassemos a teoria
classica dos géneros, Grogue, apesar de distanciar-se muito daquelas classifica¢des rigidas, es-
taria mais proximo da epopeia por ser ela a forma que mais se assemelha as caracteristicas do
romance. Porém, a partir da teoria moderna, os géneros literarios passaram a ser vistos pela Oti-
ca da transformacdo, pela possibilidade de mudancas e pela auséncia das caracteristicas fixas,
COMO veremos a seguir, por meio das principais ideias de estudiosos do assunto.

De acordo com Mikhail Bakhtin (1993), o romance é um género que data da Antiguidade Clas-
sica, mas foi colocado a margem dos estudos literarios e, praticamente, desconsiderado. Para
0 estudioso, o romance é uma forma inacabada, que reinterpreta o género presente, sendo a
realidade seu principal material de criacdo. Bakhtin defende que, apesar de existirem textos com
essas caracteristicas ja no século XVII, como Dom Quixote (1605), de Miguel de Cervantes, somente
a partir do século XVIIl o romance foi consolidado enquanto género pelos historiadores literarios.

O fator crucial para diferenciar o romance da prosa de ficcdo do passado, a exemplo da
Grécia ou da Idade Média, foi o realismo; porém, ndo o movimento realista francés, mas a no¢do
de “real” utilizada pelos escritores. lan Watt, estudioso responsavel por fundamentar essa ques-
tdo, definiu esse traco como “realismo formal”, isto €, um conjunto de procedimentos narrativos
tipicos do romance que possibilita definir esse género literario como “um relato auténtico e
completo sobre a experiéncia humana” (WATT, 2010, p. 27), tendo em vista que o realismo for-
mal configura uma “imitacao mais imediata da experiéncia individual, situada em um contexto
temporal e espacial, do que outras formas literarias” (WATT, 2010, p. 32).

Alguns dos elementos que compdem as particularidades do realismo formal, presente no
romance, sao a individualidade, o tempo, 0 espaco e a originalidade. Ainda que Watt considere ser
dificil demonstrar a particularidade realista existente na literatura, ele chama atencdo para alguns
aspectos, como a caracteriza¢do e a apresentacao do ambiente. Em relagdo ao espaco, a narrativa
classica apresentava um lugar mais genérico, nas coloca¢des de lan Watt. Com o surgimento do
romance, ha uma especificidade maior para a ambientacdo, pois os detalhes, como o fato de o
personagem se encontrar em uma cidade ou em uma area urbana, em uma casa ou em um pala-
cio, sao fundamentais para as representa¢des que compdem as a¢des do personagem.

Pensando na ambientacdo do romance Grogue, nao ha especificidade de cidade, como ja
mencionado anteriormente, mas ha descricdo suficiente do ambiente para considerarmos tra-
tar-se de uma ambientacdo urbana. Esse espaco exerce influéncias nas escolhas de Greg pelo
carater dinamico e capitalista das grandes metropoles, como a preocupa¢do com a carreira
profissional, a necessidade de cursar uma faculdade, fatores ndo tdo decisivos no meio rural,
por exemplo, mas recorrentes nas grandes cidades, pertencentes ao publico jovem. Nesse sen-
tido, vale destacar que o espaco é um elemento do romance que apresenta o real, por meio das
experiéncias individuais.

Ja em relacdo ao tempo, 0 romance ndo se restringe a ideias rigidas dos géneros classicos,
como a tragédia classica, cujo tempo era limitado a 24 horas. Apesar disso, lan Watt observa
que 0s géneros classicos Nndo apresentam preocupagdo com a representac¢dao temporal, como
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a demarcacdo da data. No romance, o enredo, em sua grande maioria, é bem demarcado no
tempo, podendo se passar em varios anos, em um dia, uma noite ou em meses, definidos histo-
ricamente, com datas precisas, como a década de 1990, em Grogue.

Outro elemento que ganha propor¢des diferentes no romance moderno sdo 0s personagens.
Ainda segundo a visdo de Watt, 0s personagens comecaram a ser nomeados de forma semelhan-
te aos individuos de uma sociedade, sem a necessidade de fazer referéncia a nomes de figuras
histéricas. Nos géneros literarios anteriores, os nomes utilizados ndo demonstravam a individuali-
zac¢do do sujeito, como feito no romance. Os nomes dos herdis e das heroinas dos romances mo-
dernos sdo nomes comuns, de uma pessoa qualquer, que passa a ocupar espago nas narrativas.

Essa necessidade surge, também, por causa da ascensdo da burguesia, a qual configurou
um novo publico leitor capaz de expandir o mercado editorial, além de influenciar a escrita das
narrativas que precisavam fazer aluses a essa nova configuracao social, uma vez que o roman-
ce é a representacdo da experiéncia humana. O surgimento da burguesia, em conjunto com o
aparecimento das sociedades industrializadas e modernas, no final do século XIX, retrata tam-
bém nas narrativas @ mudanca na experiéncia dos individuos.

Diante desse cenario, as mudancas sofridas no ambito literario estao relacionadas aos avan-
cos da modernidade. O individuo moderno relaciona-se com o fragmentado e o descontinuo e,
por isso, a forma de escrita da narrativa moderna reconfigura o fluxo temporal para representar
a transitoriedade. Nesse sentido, o romance moderno cede lugar para a interioridade, para os
questionamentos do homem que habita essa nova configuracdo espacial.

Na sociedade moderna, os romances sdo repletos de fluxo de consciéncia, analise psicologica
e realismo maravilhoso. Essas narrativas vao em dire¢do ao eu, utilizando recursos da consciéncia,
a exemplo de romances escritos por James Joyce, Virginia Woolf, Clarice Lispector e Hilda Hilst,
nos quais existe uma representacdo da ordem psiquica, cujo interesse do enredo se volta para o
interior do eu e ndo para 0s acontecimentos exteriores nos quais este eu esta enredado.

O termo “fluxo de consciéncia” (stream of consciousness) possui equivaléncias com o termo
“mondlogo interior”. O primeiro se refere a um “conceito de natureza psicoldgica, gue nomeia
os multiplos aspectos da atividade mental” (MOISES, 2004, p. 308), enquanto o segundo “é uma
técnica, propriamente literéria, de apreensdo e apresentacdo do fluxo de consciéncia” (MOISES,
2004, p. 308). Em ambos, o elemento principal é a consciéncia, que recobre toda a area dos
processos mentais e dentro da narrativa caracterizam-se por:

transcorrer na mente da personagem (monos, Unico, sozinho; logos, palavra,
discurso), como se o “eu” se dirigisse a si proprio. Na realidade, continua a ser
didlogo, uma vez que subtende a presenca de um interlocutor, virtual ou real,
incluindo a propria personagem, assim desdobrada em duas entidades mentais
(0 "eu” e 0 "outro”), que trocam ideias ou impressGes como pessoas diferentes.

E visto consistir na detec¢do dos estratos psiquicos situados antes da verbalizacdo
deliberada, o mondlogo interior identifica-se pela desarticulagdo l6gica das frases.
O ato de escrever empresta alguma ordem ao caos que se deseja surpreender,
mas tudo se passa como se o0 conteldo inconsciente ou subconsciente vazasse
no papel com o seu peculiar desconcerto. (MOISES, 2004, p. 308)
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O mondlogo é realizado por meio da participacao do narrador/autor, sendo possivel criar
0 monodlogo interior direto, quando ndo ha intervencdo evidente do narrador/autor, mas uma
"espécie de confidéncia ao leitor, sem barreiras de qualquer espécie e sem obediéncia a norma-
lidade gramatical, visto que ndo ocorre a intromissdo do consciente e suas leis” (MOISES, 2004,
p. 308). Nesse tipo de mondlogo € usada a primeira pessoa do singular e o presente do tempo
verbal. Ja no mondlogo interior indireto € usada a terceira pessoa e o tempo verbal predomi-
nante € o passado. Essa narragdo é marcada “pela interferéncia do ficcionista na transcri¢do da
correnteza mental da personagem, como se tivesse o privilégio de sondar-lhe e captar-lhe o
mundo psiquico sem deforma-lo” (MOISES, 2004, p. 308).

Nesses processos, o narrador tende a desaparecer e 0s pensamentos dos personagens
aparecem de forma livre. Porém, em Grogue, o personagem principal, apos sofrer um acidente,
inicia um mergulho dentro de si, mas ndao por meio de um mondlogo, questionando suas de-
cisdes passadas e presentes, muitas vezes intermediadas por seus pais e pela sua namorada.
Greg se depara com um “outro eu” que passa a questiona-lo:

Greg ndo sabe o que dizer. Grogue sabe...

- Volta logo pra Bia. Seu corpo quer. Seu coracio quer. [...]

Greg aciona o cronometro do relégio. Comeca a correr. Tranquilo. No sentido horario. Na principal ala-
meda do parque. E grogue ao seu lado. De copiloto.

- Vocé nio vai me deixar correr?

- Ainda tenho direito a algumas falas.

— Chega de falar da Bia.

— Ok. Vocé ja me entendeu. Agora é s6 uma questdo de tempo.

Greg nio gosta do sorriso vitorioso que vé em grogue. E quase se lembra de onde conhece o sorriso.

— Vocé vai ver, Greg. Daqui a uma semana, quando as coisas tiverem voltado ao normal, vocé nem vai se
lembrar que um dia conheceu a Branca.

— Desencana, cara. Eu ndo vou voltar pra Bia.

— Vocé esta tdo chateado pela Branca quanto ficou pela Bia.

Greg niao diz nada. E verdade. Ele esté chateado.

Essa caracteristica do romance moderno, proxima ao fluxo de consciéncia, é associada,
em Grogue, com a técnica do flashback, que consiste na interrupcdo da sequéncia temporal, de
forma instantanea, para inserir o relato de acdes passadas. Técnica muito presente nos filmes
e em pecas de teatro, o flashback, quando presente no texto literario, “resulta de processos
associativos, mediante 0os quais uma circunstancia qualquer deflagra o mecanismo da memo-
ria e torna atual, sinestesicamente, uma acdo ou ocorréncia pretérita” (MOISES, 2004, p. 189).

Usar uma técnica de outro universo artistico € uma das marcas das narrativas escritas na
contemporaneidade, periodo que tem possibilitado um espaco vasto para a experimentacdo
criativa pela liberdade presente no processo de hibridizacdo dos géneros. O hibridismo na lite-
ratura, de acordo com Yves Stalloni (2007), desafia as formalidades, como a rigidez da forma e
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do conteddo da Antiguidade Classica, possibilitando a fusdo entre os géneros (narrativo, drama-
tico e lirico) com suas divisdes (teatro, cinema, musica, entre outros).

O hibridismo, em Grogue, se manifesta de diversas formas, como as listas de curiosidade sobre
a década de 1990, entre os capitulos do romance. Nessas notas de curiosidades, o leitor encontra
dados sobre “Géneros musicais que bombavam no Brasil nos anos de 1990, “O cinema nos anos
1990", "A TV brasileira nos anos 1990, “A tecnologia e a ciéncia nos anos 1990". Além disso, ha a
presenca do género lirico inserido no romance, por meio da letra de musica feita por Greg e Luca,
como é possivel ver na pagina 117 da obra:

O PERCEVEJO
(Luca Benevento/Greq Wendel)

(A B/A)

A
Como um rato
B/A
Que_percorre o labirinto
A A/B

Dos buracos de um queijo

A
| Um percevejo
As/B

Em plena soliddo

D C#/D D C#/D
| Atravessa o deserto da palma da minha méo

D C#/D D C#/D
| _Atravessa o deserto da palma da minha méo
D C#/D
Se banha no Nilo
D C#/D
Saida beduinos e sorri para o destino
D Cc#/D F#
Nos tracos da linha da vida
A
E ndo duvida
B/A A A/B
No alto da corcova de um camelo
A
O percevejo
B/A
Ruma para o norte
D
Refletindo calmamente sobre a extensdo da minha sorte
C#/D D
Refletindo calmamente sobre a extensdo da minha sorte

3990939333329 9292993393939393939993930930000300
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A insercdo da letra musical, possivel por causa do hibridismo literario, ndo acontece de
forma superficial. No momento em que a musica aparece na narrativa, é refletido o estado de
espirito do personagem principal por meio de um género literario, o lirico, que apresenta a sub-
jetividade e 0 eu como suas principais caracteristicas.

Os recursos midiaticos presentes em Grogue, como elementos da musica e do cinema,
ajudam a reproduzir o efeito da realidade caracteristico do romance, além de conseguirem
maior aproximagdo com o publico juvenil pelo uso desses elementos caracteristicos da pro-
ducdo de "massa”. Toni Branddo, autor de Grogue, é um escritor contemporaneo conhecido
por fazer relacdes entre a literatura e outras artes, como cinema e teatro. Alguns de seus
livros ja tiveram direitos cedidos para adaptacdes e, em algumas vezes, ele proprio adap-
tou os roteiros. Essa relacdo, entre literatura e demais artes, é fundamental para a nossa
sociedade que vivencia um intenso periodo tecnoldgico, que surte efeitos, positivos e/ou
negativos, na vida dos sujeitos.

Dentro dos estudos literarios existem correntes que se dedicam a compreensdo do valor
artistico da obra de arte. Por muito tempo, e ainda hoje em alguns locais, a literatura era restri-
tiva. Nos livros didaticos havia a presenca apenas dos classicos, como romances de Machado
de Assis e de José de Alencar, que, quando lidos pelos estudantes do Ensino Médio, causavam
certo distanciamento por causa da linguagem e do contexto diferente da gera¢do atual. Para
nao promover esse distanciamento, € importante que o professor de Lingua Portuguesa faca
um trabalho atento de leitura, intensificando o olhar contemporaneo, relacionando-o com de-
mais géneros do discursos, com conteudo e linguagem que dialoguem com o universo jovem.

Possibilidade do olhar pedagégico contemporaneo para o tema

O ensino da literatura no Ensino Médio é um dos maiores desafios do professor de Lingua
Portuguesa nos dias atuais. Em uma sociedade marcada por tecnologias e pela cultura do en-
tretenimento, as ferramentas oferecidas para ensinar e estudar literatura parecem desinteres-
santes. Isso ocorre, quase sempre, pelo carater ndo utilitario da literatura.

Tedricos e criticos que acreditam no poder transformador da literatura defendem ideias
que vao de encontro ao senso comum dos textos literarios enquanto mera autoajuda ou
passatempo. Antonio Candido, importante estudioso da literatura, em um dos seus artigos
mais famosos, “O direito a Literatura”, defende que a literatura precisa ser vista como um
direito basico do ser humano, por ser um poderoso instrumento de educacdo, o qual possi-
bilita ao leitor transportar-se para diferentes épocas, refletindo sobre os distintos modos de
vida. Dessa forma, por meio da leitura dos textos literarios nos tornamos mais solidarios com
0 proximo, uma vez que a “literatura desenvolve em nés a quota de humanidade na medida
em gue nos torna mais compreensivos e abertos para a natureza, a sociedade, o semelhante”
(CANDIDO, 2004, p. 249).

Por consideracbes como essas, é possivel afirmar que o trabalho com a literatura no am-
biente escolar é uma atividade essencial e necessita de engajamento. Pensando nisso, é fun-
damental propagar o conhecimento de varios géneros literarios aos estudantes, explorando
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temas, estabelecendo intertextualidades com outros géneros literarios e outros géneros do dis-
curso, considerando seus elementos estilisticos e seu contexto de producdo.

Com a leitura de Grogue, é possivel alcangar esses objetivos, pois a forma e o conteddo pre-
sentes no romance fomentam a autonomia do sujeito, ou seja, a capacidade de refletir e tomar
decis@es, além de ampliar o conhecimento da pratica discursiva em diversas linguagens, por
meio do hibridismo existente na narrativa. Nesse sentido, é perceptivel a importancia de inserir
0s jovens na literatura, com intuito de aprimorar qualidades humanas, como a empatia e a hu-
manizagdo, sobre as quais nos fala Antonio Candido.

Para alcancar esses atributos literarios, o critico Antonio Candido (2019) ressalta a impor-
tancia do contexto para a total interpretacdo da obra de arte, uma vez que a compreensao €
resultante do conhecimento entre as relacdes internas e externas do texto. Segundo Candido, a
literatura permite ao ser humano conhecer dramas das sociedades de todas as épocas, desde
0 passado até o futuro. Com isso, a literatura tenta materializar as emoc¢8es por meio da técnica
da linguagem literaria, que se apropria da realidade por meio do ilusorio, fazendo que o leitor
reflita sobre a experiéncia contida na representacdo.

Refletindo um pouco a respeito do que nos diz esse autor, e levando esses apontamentos
para a leitura de Grogue, é importante pensarmos sobre as técnicas escolhidas pelo autor do
romance, Toni Branddo, para representar os conflitos internos de um personagem jovem, inseri-
do nos anos 1990. Algumas delas, como ja citado anteriormente, fazem parte de outro universo
artistico: o universo cinematografico. Mas com que intencdo o autor concatenou essas relacées?
Além disso, qual é a relacdo estabelecida entre o contexto em que se situam as ac8es da narrativa
e arelagdo com o publico leitor?

Com conhecimento vasto da linguagem usual juvenil, Toni Branddo escreveu romances e pegas
teatrais inseridos no universo virtual. Grogue, na contramdo dessa linha, representa um universo des-
conectado, mas ndo € por isso que a narrativa ndo se aproxima da dinamicidade da escrita atrativa
aos jovens, como a linguagem, e também das outras vertentes midiaticas como a televisdo e o cinema.
Esses recursos, utilizados muitas vezes para dramatizar a dupla personalidade desenvolvida por Greg,
gera uma aproximacao com os jovens pelas experiéncias do protagonista comuns nessa faixa etaria.
Ao criar essa personalidade, responsavel por fazer Greg se questionar sobre suas decisdes, por dialo-
gos curtos e diretos, Toni Branddo incita o leitor a realizar a mesma atitude: confrontar seus dilemas.

Nesse sentido, uma proposta viavel para alcancar os beneficios oriundos da literatura é a ex-
periéncia da leitura compartilhada do romance. E possivel apresentar estratégias para mobilizar o
conhecimento prévio dos estudantes, com o intuito de estimula-los a fazer inferéncias sobre a obra
e, na sequéncia, conduzir uma producdo da escrita literaria, que permitird intensificar, por meio de
sua utilizacdo, os sentidos aprendidos durante a leitura. Ao fazer isso, o estudante também mobiliza-
ra seu conhecimento sobre determinado género literario e os elementos que 0 compdem, podendo
surtir efeitos no leitor, como a catarse, a empatia, a reflexdo, entre outros. Regina Maria Braga e
Maria de Fatima Silvestre (2009, p. 17) defendem que “se 0 ato de ler implica ler o mundo, mesmo
antes, e até depois, de termos acesso ao codigo escrito, pressupde-se que entra em jogo toda a ex-
periéncia existencial do leitor e que, portanto, ler € um processo ativo da intera¢do texto-leitor”. Com
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isso, a potencialidade da escrita literaria e criativa permite um conhecimento de si e do outro, além
de proporcionar um dialogo com o leitor capaz de ajudar na construcao da realidade.

Pensando no papel do professor nesse processo, para que ele também exercite sua leitura
critica e criativa da obra, é importante que se observe os elementos composicionais da narrati-
va. Assim, é importante pensar como o narrador, 0 personagem, 0 tempo e 0 espago S30 CoNs-
tituidos na narrativa, atentando-se para quais elementos sdo apresentaveis ao leitor e quais ndao
sdo. Qual ideia, por exemplo, sugere a criagdo do alter ego grogue? Quais elementos presentes
no mundo cinematografico estao presentes também no romance? Por que esses elementos fo-
ram usados em um texto literario? Pensar sobre essas rela¢des traz a tona o motivo de escolha
da linguagem utilizada no texto, por exemplo. Pensar também na razdo de demarcar o tempo
da década de 1990 na narrativa € um fator crucial para a compreensao do texto literario. Refletir
sobre essas relacdes internas e externas do texto, como defendido por Antonio Candido, gera
reflex8es entre as rela¢des sociais e historicas presentes no romance Grogue.

Além disso, é preciso um olhar diferenciado quanto a linguagem multimodal da obra, com
interseccao com a linguagem cinematografica para produzir dinamicidade nas ac¢ées. A linguagem
literaria se difere da linguagem cinematografica, principalmente pela substancia da expressdo: tex-
to e fala. A linguagem do cinema se estabelece, também, por meio de imagens e cede espaco aos
recursos como o uso de cameras, iluminacao, som e cenario, resultando na exibicdo da historia de
forma instantanea. Apesar disso, a linguagem literaria pode oferecer ao leitor, por intermédio de
figuras e estética da linguagem, sensacdes que se aproximarao de outros campos artisticos. Esse
tipo de intertextualidade, construida a partir do olhar diferenciado do autor Toni Branddo, que
possui uma relacao proxima com a dramaturgia, deve ser explorada pelo professor em sua leitura.

Essas sdo algumas contribui¢cdes que norteiam caminhos para o professor ampliar seu olhar
para o romance Grogue. Quanto mais estudado for o texto, ressaltando seus aspectos linguisti-
COs e 0 contexto, maior € a probabilidade da realizacao de um trabalho em sala de aula capaz de
explorar o melhor da obra e de potencializar o processo de leitura e de escrita criativa.

Comparacao entre géneros

Com o intuito de evidenciar os aspectos do género romance, vamaos comparar esse género
literario com outro género, pertencente a um campo de atuacdo social diferente.

O trecho a seguir € de uma reportagem. A principal fun¢ao desse género discursivo € apre-
sentar informac8es sobre temas especificos e caracterizar situacfes e acontecimentos a partir
da observacdo direta dos fatos.

A Adolescéncia, segundo a Organizacdo Mundial da Saude (OMS), é o periodo que
se estende dos 10 aos 19 anos de idade. Ja o Estatuto da Crianca e do Adolescen-
te define a adolescéncia como o periodo compreendido entre os 12 e os 18 anos.
F a fase de mudancas fisicas, psicolégicas e sociais. Esta etapa marca a transicio
entre a infancia para a idade adulta. Durante esse periodo, o corpo muda e as
ideias também. E normal que acontecam conflitos internos e externos. [...]
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Diante de tantas transformacoes e percep¢des, 0 jovem parte para a Cons-
trucdo de sua identidade através da busca de valores ou objetos pessoais
mais permanentes. Had uma separacao progressiva dos pais e as constantes
flutuagdes de humor e do animo. No ambito geral, hd uma grande preocupa-
¢do com a aparéncia, querem ser diferentes, mas se vestem iguais. Os ado-
lescentes precisam de grupos e experimentam diversos grupos para tentar
se encaixar e se sentirem aceitos, a fim de sair do desamparo da soliddo,
evitar a exclusdo e se sentirem aceitos. Porém, essas atitudes levam ao risco
de comportamentos influenciados pelo grupo, muitas vezes indesejaveis pe-
los pais. (AGUIAR, 2018)

Atente-se para o fato de que esse tipo de género trabalha com elementos distantes do gé-
nero romance. No trecho é possivel identificar um assunto (adolescéncia) abordado de modo
mais aprofundado sobre fatos que interessam ao publico a que se destina o jornal ou a re-
vista, acrescentando opinides e diferentes versdes, de preferéncia comprovadas. Esse género
costuma estabelecer conexdes entre o fato central, normalmente enunciado no /ead, e fatos
paralelos, por meio de cita¢des, trechos de entrevistas, boxes informativos, dados estatisticos,
fotografias. Dessa forma, podemos observar que a adolescéncia aparece, inicialmente, defini-
da por um o6rgdo de autoridade, a OMS, e apds essa definicdo surge o assunto relacionado as
transformacdes ocorridas nesse periodo como as incertezas em realizar decisdes.

Ha também, nesse género, o uso da funcao referencial da linguagem, ou seja, 0 uso da lin-
guagem impessoal, objetiva, direta, de acordo com o padrdo culto da lingua. Essa caracteristica
esta bem distante das caracteristicas linguisticas do romance Grogue, cuja predominancia é a
subjetividade e a funcao emotiva da linguagem.

Ja no trecho a seguir, retirado de um artigo cientifico, 0 objetivo principal € mostrar o propdsito da
realizacdo de uma pesquisa e suas conclusdes alcancadas ap0s realizar o estudo de cunho cientifico.

O trabalho aborda os principais pontos de uma investigacao qualitativa, com a
pesquisa bibliografica relativa ao entendimento do jovem brasileiro em seus con-
flitos relacionais, na transicao para a maturidade, e como os valores existenciais
se consolidam nesse periodo. Ao considerar o jovem na interdependéncia com
seu contexto social, a partir da visdo da Psicologia Compreensiva de Eduard
Spranger, objetivou-se entender esse individuo em sua constru¢do social, com-
posta de valores das multiplas esferas que abarcam os sentidos da vida; e verifi-
car como tais identidades constituidas pela sociedade atual tém potencial para
alterar a realidade concreta dos jovens. O estudo favoreceu a percepc¢do de inu-
meras especificidades de tais sujeitos; com isso, fornece elementos importantes
para conceber a juventude em sua multiplicidade (juventudes), bem como uma
nova énfase das politicas publicas e o redesenho do espaco-tempo do jovem.
Concluiu-se que a juventude se constitui enquanto sujeito social de forma ambi-
gua, revelando aceitacao e negacao das imposicoes da fase adulta - isso inclui a
reinterpretacao de valores existenciais e a propria concepc¢ao de mundo. 2015.
Video (11min21s). Publicado pelo canal Editora Gaia. (CAMPOS; GOTO, 2017)
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Deve-se esclarecer que o género artigo cientifico, assim como a noticia, o relatério, entre
outros, tém como objetivo principal informar e se aprofundar cientifica e objetivamente sobre
determinado assunto. Nao ha neles a ficcdo que permite a criagdo de personagens, tempo e
espaco, como no romance. Porém, na ficcdo, ou seja, na literatura também existe a possibilida-
de de reflexao sobre um assunto, principalmente por colocar o leitor em contato com outros
sujeitos, inseridos em outras realidades. Acrescido a isso, é importante observar que o trabalho
realizado com a linguagem literaria mobiliza uma interpreta¢do e uma relacao do leitor com ou-
tros textos e contextos, extrapolando nossa linguagem utilitaria do dia a dia.

SUGESTOES DE REFERENCIAS COMPLEMENTARES

Entrevistas

OBSERVATORIO da Imprensa entrevista o sociélogo Zygmunt Bauman. 2015. Video (52min24s).
Publicado pelo canal TV Brasil.# Disponivel em: <www.youtube.com/watch?v=kM5p8DggG80>.
Acesso em: 12 fev. 2021.

Nesse video, o Observatério de Imprensa entrevista o socidlogo polonés Zygmunt Bauman
(1925-2017), um dos principais tedricos sobre a sociedade contemporanea. Ele cunhou o termo
“modernidade liquida” e correlatos como “amor liquido”, referindo-se a efemeridade no mun-
do contemporaneo das rela¢8es, das verdades, das profissdes, da moda e de diversos outros
temas da contemporaneidade. Na entrevista, é possivel conhecer mais sobre esse pensador e
sobre as ideias basilares de sua obra. Seu pensamento se relaciona com os conflitos vividos pelo
protagonista de Grogue.

TONI Branddo - Literatura e mais. Disponivel em: <www.youtube.com/watch?v=-AAcj9VIiR30>.
Acesso em: 1@ fev. 2021.

Nessa reportagem, o escritor Toni Branddo conta como conheceu a literatura e revela que, por
meio do carater humano dessa arte, da representacdo social, ele nunca mais saiu dessa esfera
artistica. O principal autor que motivou Toni foi Machado de Assis, com o romance Dom Cas-
murro. Além disso, Toni Branddo ressalta que a possibilidade de transformacdo oferecida pela
leitura o atraiu cada vez mais.

Mausica

BRANCATO Junior. “Era um garoto que como eu amava os Beatles e os Rolling Stones”.

Essa cancdo foi gravada originalmente pela banda Os incriveis, em 1967, mas se tornou sucesso
na gravagao da banda Engenheiros do Hawaii, em 1990. Sua letra conta a historia de um jovem
que foi para a Guerra do Vietnd (1955-1975) e sobre suas aspira¢8es frustradas pela guerra.
Sua enorme repercussdo nos anos 1990 se deve em grande parte por representar ideias que
permeavam o pensamento dos jovens da época. Entre esses pensamentos esta a incerteza com
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relacdo ao futuro, diante de um mundo em transformacdo e a crueldade da guerra (ndo mais
a do Vietnd, mas a do Golfo, que eclodiu em 1990), sobre os jovens lutando ndo pelos proprios
sonhos, mas por objetivos alheios.

Pintura

MUNCH, Edvard. O grito, 1893. Oleo e tempera sobre cartdao, 91 cm x 73.5 cm. National Gallery
of Norway, Oslo, Noruega. Disponivel em: <www.culturagenial.com/quadro-o-grito-de-edvard-
munch/>. Acesso em: 12 fev. 2021.

O grito, obra-prima de Edvard Munch, com formas distorcidas e expressdes que denotam dores fisicas
e/ou mentais, revela alguém em desespero, que pode estar passando por conflitos familiares e pro-
blemas psicoldgicos.

Artigos cientificos

ALVES, Fabiana Aline; BONI, Paulo César. Os “caras-pintadas”: o fotojornalismo como elemento
construtor da memoria. Conexdo: Comunica¢do e Cultura, UCS, Caxias do Sul, v. 10, n. 19, jan./
jul. 2011. Disponivel em: <http://ucs.br/etc/revistas/index.php/conexao/article/view/657>. Aces-
so em: 1@ fev. 2021.

O artigo analisa como a cobertura fotojornalistica realizada pelo “Folhateen”, caderno do
jornal fFolha de S.Paulo destinado ao publico adolescente, colaborou com a construcdo
da memoria das manifestacdes em favor do impeachment do presidente Fernando Collor
de Melo, em 1992. Ele colabora com o aprofundamento da obra Grogue em duplo sentido, de
um lado explorando um acontecimento marcante do inicio dos anos 1990, com protagonis-
mo juvenil, e, de outro, revelando recursos da midia (no caso, o fotojornalismo) para criar
conceitos e moldar a memoria.

CAMPOS, Simeia Rodrigues; GOTO, Tommy Akira. Os conflitos e valores na juventude: tran-
sicdo para a maturidade. Revista de Abordagem Gestaltica, v. 23, n. 3, p. 350-361, 2017.
Disponivel em: <https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6229786>. Acesso em:
19 fev. 2021.

O artigo aborda alguns pontos do jovem brasileiro em seus conflitos relacionais, na transi¢do
para a maturidade e como os valores existenciais se consolidam nesse periodo. Ao considerar
0 jovem na interdependéncia com seu contexto social, o artigo procura entender esse individuo
em sua construgdo social, composta de valores das multiplas esferas que abarcam os sentidos
da vida e verificar como essas identidades constituidas pela sociedade atual tém potencial para
alterar a realidade concreta dos jovens. O estudo conclui que o jovem se constitui enquanto
sujeito social de forma ambigua, revelando aceitacdo e nega¢do das imposi¢des da fase adulta.
O artigo ajuda a compreender, a luz da psicologia, os conflitos existenciais pelos quais passam
0s jovens no Brasil contemporaneo.
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Livros
CALLIGARIS, Contardo. A adolescéncia. Sao Paulo: Publifolha, 2009.

Em um texto curto, mas impactante, Contardo Calligaris, doutor em Psicologia Clinica e psicana-
lista, apresenta a adolescéncia, segundo ele, como uma das formac8es culturais mais poderosas
de nossa época, com todas as nuances, enigmas e superacdes. Ao longo da obra, analisa esse
periodo e suas implicagdes na sociedade contemporanea.

LIPP, Marilda (org.). O adolescente e seus dilemas: orientacdo para pais e educadores. Campinas:
Papyrus, 2015.

A obra traz, em linguagem simples e acessivel, ferramentas para ajudar pais e educadores
a entender e a refletir sobre os conflitos tipicos da adolescéncia ajudando os adolescentes a
lidar com eles. Entre esses conflitos estdo o desafio da escolha profissional, a descoberta
da sexualidade e a complexidade das rela¢8es interpessoais. A organizadora, Marilda Lipp,
é psicologa, membro da Academia Paulista de Psicologia, autoridade na area de pesquisa e
tratamento do estresse.

NOGY, Danilo. Como eu sobrevivi aos anos 90: histérias reais de uma década surreal. Sdo Paulo:
Planeta, 2018.

O livro conta de forma muito bem-humorada sobre a cultura pop dos anos 1990 no Brasil, tra-
cando um panorama irreverente sobre esse periodo. O texto pode contribuir para a compreen-
sdo do periodo e levar a reflexdes sobre como a cultura pop reflete os gostos, 0s interesses
e, em Ultima instancia, uma visdo de mundo que, em muitos sentidos, pode contrastar com o
pensamento contemporaneo.

Filmes

O SHOW de Truman. Direcdo: Peter Weir. EUA: Universal Pictures e Scott Rudin Productions,
1998. DVD (103 min).

O filme, estrelado por Jim Carrey, satiriza a cultura dos reality shows, que, no Brasil, ainda estava
comecando a virar moda. Ao mesmo tempo, traz uma critica sobre o poder da midia e a espe-
tacularizacdo da realidade, trazendo um retrato sobre a influéncia da TV na sociedade de entdo.
Teve grande sucesso de critica e bilheteria, com indicacdes ao Oscar e ao Globo de Ouro.

WATERWORLD - O segredo das aguas. Direcdo: Kevin Reynolds. EUA: Universal Pictures, Davis
Entertainment e Gordon Company, 1995. DVD (136 min).

A historia retrata um futuro apocaliptico em que a calota de gelo polar teria derretido, elevando
o nivel do mar mais de 7 mil metros e inundando praticamente toda a Terra. Isso obriga os seres
humanos sobreviventes a viver em pequenas comunidades flutuantes. Ao longo da histodria, os
grupos buscam uma lendaria “terra firme”, onde poderiam viver. A historia reflete a crescente
preocupacdo com o0 meio ambiente e 0 aquecimento global a partir da década de 1990.
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sa classificacdo. Nesse estudo, é possivel encontrar respostas para as perguntas: quais tracos
especificos permitem identificar os trés grandes géneros tradicionais? Quais sao 0s outros gé-
neros ou subgéneros que diversificam e enriqguecem essa primeira classificacdo? Como estabe-
lecer rapidamente a diferenca entre um ensaio e um romance? Pensar sobre essas questdes
ajuda o leitor a compreender melhor os textos.

WATT, lan. A ascens@o do romance. Traducao: Hildegard Feist. Sdo Paulo: Companhia das Letras,
2010.

Nesse estudo classico sobre o género romance, o autor apresenta a origem e a sedimentacdo
dos géneros literarios. A classe média aparece como o fator que propiciou a popularidade do ro-
mance que apresenta caracteristicas préprias, como o realismo formal, capazes de diferencia-lo
dos géneros literarios classicos.
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